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구분 제목

방송·영화

Ÿ [북경] 중국 주요 OTT 플랫폼 신규 방영 드라마 리스트
Ÿ [프랑스] <무도실무관> 프랑스 넷플릭스 4 위 랭크
Ÿ [베트남] 영화 <마이>, ‘2024 년 황금연상’ 4 관왕 달성
Ÿ [UAE] 사우디 스트리밍 시장에서 현지 제작 콘텐츠 인기 급상승
Ÿ [태국] 영화 <티욧(Teeyod) 2> 개봉 실적 기대
Ÿ [인도] 외국 OTT 앱들, 인도 시장에서 신중한 행보
Ÿ [인도] 올 9 달 영화 박스오피스 수익, 지난 2 년보다 36% 감소
Ÿ [인도] <Laapataa Ladies>, 인도의 오스카 2025 공식 출품작으로 선정
Ÿ [인도] “OTT 산업은 마비 상태”…검열, 스타 중심, '안전한' 콘텐츠로의 전환이 원인
Ÿ [멕시코] 채널 5, 9 월 방영 드라마로 <여신강림> 발표
Ÿ [멕시코] 영화 <수조>, 아카데미 국제영화상의 멕시코 대표작으로 선정
Ÿ [아르헨티나] 아르헨티나 영화의 거장, 마누엘 안틴 작고
Ÿ [아르헨티나] 다큐멘터리 <Traslados>의 인상적인 성공
Ÿ [아르헨티나] 오스카 및 고야에서 경쟁할 영화를 9 월 23 일에 발표할 것
Ÿ [아르헨티나] 메시, 가족과 함께 글로벌 제작사 '525 Rosario' 설립
Ÿ [이탈리아] 나폴리 독립 영화제
Ÿ [이탈리아] 제 10 회 MIA 개최
Ÿ [이탈리아] 이탈리아 이사벨라 로셀리니, 제 37 회 유럽 영화상ㆍ공로상 수상 예정
Ÿ [싱가포르] 잭 네오, AI 시대의 사회상을 그린 새 영화 제작 중

게임·융복합

Ÿ [심천] 8 월 중국 국내 게임 시장 매출액 336 억 4,000 만 위안, 전월 대비 21.01% 증가
Ÿ [멕시코] 2024 년 비디오 게임 관련 사이버 공격 25% 증가
Ÿ [싱가포르] 싱가포르 게임 <Ghostlore>, 동남아 문화 담아 글로벌 히트
Ÿ [싱가포르] Gamescom Asia 2024, 싱가포르에서 개최 예정

애니·캐릭터

Ÿ [북경] 애니메이션 영화 <사랑의 하츄핑> 중국 박스오피스 750 만 위안 초과
Ÿ [심천] 애니메이션 <완미세계> 첫 극장판, <화지회신> 공개
Ÿ [도쿄] animate, 2025 일본국제박람회 전시관 운영 발표
Ÿ [인니] 인니 최초의 탐정 애니메이션 <탐정 티투스> 공개

만화·웹툰

Ÿ [심천] 제 17 회 중국국제만화축제, 10 월 2 일 광저우에서 개막
Ÿ [프랑스] 웹툰, 디지털 시대의 새로운 예술 트렌드로 주목
Ÿ [싱가포르] 싱가포르 만화 커뮤니티, AI 이슈 등 토론 활발

음악

Ÿ [도쿄] TikTok, 올인원 플랫폼 ‘SoundOn’ 일본 서비스 개시
Ÿ [UAE] 한국인 DJ 페기구, 아부다비 F1 그랑프리에서 콘서트 개최
Ÿ [러시아] 러시아 K 팝 팬, 약 2 배 증가
Ÿ [멕시코] 루이스 미겔, 라틴 역사상 가장 성공적 투어 기록 보유
Ÿ [멕시코] 아마존 뮤직, 멕시코 음악 기념 캠페인 시작
Ÿ [싱가포르] K 팝 그룹 ‘2NE1’, 12 월 싱가포르 공연으로 화려한 복귀
Ÿ [싱가포르] 텐센트, 싱가포르 아티스트들과 글로벌 계약 체결
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구분 제목

패션

Ÿ [태국] 시암파라곤 방콕 국제 패션위크 2024
Ÿ [이탈리아] 이탈리아 패션 산업에서의 임금 평등에 대한 해법

통합(정책 등)

Ÿ [미국] 메타, 스마트 안경 ‘오라이언’ 공개
Ÿ [미국] 美 캘리포니아주, 미성년자 SNS 보호 법안 제정
Ÿ [북경] 중국 내 브랜드 전속계약 유명인 전년 동기대비 10% 증가
Ÿ [인니] 인니 관광창조경제부, 우수 스타트업 5 개사 호주 투자유치 행사 참여 지원
Ÿ [태국] 태국과 아세안 창조경제 세미나
Ÿ [인도] 경제범죄조사국(ED), 중국 온라인게임 앱에 대해 강력 조치
Ÿ [인도] 정부, 자금세탁 위험 억제 위해 온라인 게임에 대한 국제기구 감독 요구
Ÿ [인도] 내년 초 World Audio Visual & Entertainment Summit 개최 예정
Ÿ [인도] 언론에 비친 한류 단신
Ÿ [스웨덴] 정부, 2025 문화부 예산안 공개
Ÿ [이탈리아] ‘When They See Us’, AI 시스템이 우리의 삶에 미치는 영향
Ÿ [싱가포르] 싱가포르 기업, 마케팅 결과 추적 어려움 겪어
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방송·영화

      [북경] 중국 주요 OTT 플랫폼 신규 방영 드라마 리스트

9 월 24 일, 중국 CMNC(传媒内参)가 위챗 공식계정을 통해 최근 주요 OTT 에서 방영을 시작한 드라마 

리스트를 공개함

드라마 <이십일천(二十一天)>은 아이치이 플랫폼의 미스터리 시리즈 중 하나로 비교적 많은 관심을 받고 있음

구분 작품명 첫 방영일 횟수 플랫폼 감독

1 이십일천(二十一天) 9. 26 12 아이치이
씨에충다오(谢忠道), 

우홍우(武洪武)

2 명일유청천(明日有晴天) 9. 26 16 빌리빌리 왕타오타오(王涛涛)

3 막풍음(漠风吟) 9. 29 26 텐센트 허자난(何佳男)

4 서불득성성(舍不得星星) 9. 23 30 텐센트 장통(张彤)

5
진혼가지열혈재연

(镇魂街之热血再燃)
9. 23 24 요쿠 종칭(钟青)

6 대해도(大海道) 9. 22 24 텐센트, 망고 TV 션위지에(沈煜傑)

7 반숙남녀(半熟男女) 9. 19 27 요쿠 장샤오보(张晓波)

8 암야여여명(暗夜与黎明) 9. 18 39 아이치이, 양스핀 황난(黄楠), 리차이(李才)

      [프랑스] <무도실무관> 프랑스 넷플릭스 4 위 랭크 1)

새로 공개된 한국 영화 <무도실무관>이 넷플릭스 프랑스에서 <Dune>을 제치고 영화 순위 4 위에 오르며 큰 

인기를 끌고 있음

<무도실무관>은 무술 천재 이정도(김우빈)가 아버지의 식당에서 배달 일을 하던 중 우연히 경찰관을 구하면서 

인생이 바뀌는 이야기를 그리고 있음. 경찰은 이정도의 뛰어난 재능을 알아보고, 그를 특수 프로그램에 

영입하여 전자발찌를 찬 전과자들을 추적하는 임무를 맡기게 됨. 그러다 예상치 못한 사건이 발생하며 

이야기는 흥미진진하게 전개됨. 이 스토리는 프랑스 관객의 관심을 끌었고, <Dune>을 제치고 넷플릭스 

프랑스 순위에서 상위권을 차지함

이 영화의 성공은 배우들의 뛰어난 연기도 한몫하고 있음. 주연을 맡은 김우빈은 암 투병을 극복한 후 

본격적으로 연기 활동을 재개하며 이 영화로 복귀했음. <무도실무관>은 <오징어 게임>, <더 글로리> 등과 

1) 출처 : 
https://www.jeuxvideo.com/news/1926782/un-film-d-action-sud-coreen-note-8-6-10-devance-dune-sur-netflix-ce
-k-drama-est-dans-le-top-5-des-films-les-plus-regardes-en-ce-moment.htm
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함께 프랑스에서 많은 사랑을 받고 있으며, 알로 씨네에서 3.7/5 의 평점을 기록하며 긍정적인 반응을 얻고 있음

프랑스 매체는 한국 콘텐츠의 글로벌 확산은 이제 익숙한 흐름이며, <무도실무관>은 그 트렌드를 이어가고 

있다고 평가함. 단순한 액션을 넘어 인간관계와 사회 문제까지 다루며 깊이 있는 메시지를 전달하는 이 

작품은 한국 콘텐츠가 전 세계적으로 사랑받는 이유를 잘 보여주며, 앞으로도 더 많은 관객들의 관심을 

끌 것으로 평가하고 있음

      [베트남] 영화 <마이>, ‘2024 년 황금연상’ 4 관왕 달성 2)

지난 9 월 10 일 카인화성 인민위원회는 베트남영화협회, KDI 홀딩스 그룹의 자회사인 베가시티(Vega City) 

주식회사와 함께 2024 년 황금연상 시상식을 냐짱시 도(Do) 극장 광장에서 개최했음

주최 측에 따르면 올해 황금연상에 161 편의 영화가 출품되었고 그중 영화 16 편, 드라마 18 편, 다큐멘터리 

41 편, 과학 영화 18 편, 만화 영화 14 편, 단편 영화 50 편 그리고 영화 연구물과 영화 논평 4 개 등이 

포함됨. 특히, 올해 시상식에서 영화 <마이>는 최우수영화상, 각본상, 여우주연상, 미술상 등 4 개 부문의 

상을 수상함

황금연상은 베트남 영화, 드라마 산업의 발전 촉진 및 최우수한 작품, 제작자, 배우 등 표창을 목적으로 

베트남영화협회가 2004 년부터 매년 주최한 공신력이 있는 시상식임

시상식 외에 냐짱 쩐푸(Tran Phu) 롯데 시네마, 베타 시네플렉스 냐짱(Beta Cineplex Nha Trang) 등 

여러 영화관에서 열리는 2024 년 황금연상에 출품된 영화 상영 주간, 베트남 영화에 대한 세미나와 간담회, 

해돋이를 맞이하는 연예인의 국기 게양식, 영화 제작진, 연예인과 배우 간 교류의 장 등 다채로운 활동도 진행됨

또한, 올해 2024 년 황금연상 시상식에서 슈퍼 태풍 ‘야기’로 인한 수해 지역을 돕기 위해 베트남 국가부주석 

보 티 아인 쑤언(Vo Thi Anh Xuan)은 1 억 동을 기부하며, 카인화성 인민위원회는 100 억 동을 기부함

|그림 1| 영화 <마이> 최우수영화상 수상

2) 출처 : 
https://nld.com.vn/phim-mai-thang-lon-giai-canh-dieu-vang-2024-tran-thanh-vang-mat-196240910231036643.htm
?fbclid=IwY2xjawFbVVBleHRuA2FlbQIxMAABHcFcowsflXfapL1IG8NmCJCYuzH7Di1BCuyt5iIb3j5Diq2REHVWTdYs5Q_ae
m_N0BAPq_Tf-p2lP9ZtYZUpg
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      [UAE] 사우디 스트리밍 시장에서 현지 제작 콘텐츠 인기 급상승 3)

사우디 OTT 플랫폼 Shaid 와 STC TV 가 현지 스트리밍 시장에서 2024 년 1 분기 기준 시장 점유율 1, 

2 위를 차지하며 넷플릭스 시장 점유율을 크게 앞서고 있는 것으로 조사됨

현지 언론사 조사에 따르면 사우디 온라인 미디어 소비자의 71%가 현지 제작 콘텐츠를 시청했다고 응답함, 

현지 제작 프로그램에 대한 수요가 급증하고 있음

2022 년 기준 넷플릭스 등 글로벌 OTT 플랫폼이 시장 점유율 대부분을 차지했던 것 과는 달리 2024 년 

1 분기 기준 사우디의 아랍어 플랫폼 Shaid 와 STC TV 가 시장을 주도하고 있는 것으로 조사됨

넷플릭스 콘텐츠의 96%가 외국 콘텐츠로 구성된 것과 비교해 현지 플랫폼인 Shaid 는 절반 이상을 

사우디아라비아와 중동에서 제작된 콘텐츠로 제공한 것이 주요 성공 요인으로 분석됨

이에 넷플릭스가 아랍어 콘텐츠 확대하고 인기 프로그램의 새로운 시즌을 사우디 시청자 대상으로 공격적인 

마케팅 전략을 추진하는 한편 아랍어 번역 서비스를 확대하며 현지 플랫폼 대비 경쟁력 높이기 위한 노력을 

하고 있다고 언급함

사우디 스트리밍 시장은 아랍어 콘텐츠와 이슬람 문화권에 관련된 프로그램이 더욱 인기를 끌 것으로 

예상되며, 현지 스트리밍 시장에서 성공하기 위해서는 현지 취향에 맞춘 콘텐츠 제공이 필수적으로 고려

되어야함

      [태국] 영화 <티욧(Teeyod) 2> 개봉 실적 기대 4)

태국의 공포영화 <티욧(영어제목 Death Whisperer)>의 2 편이 올해 10 월 10 일 개봉을 앞두면서 현지 관

객들과 업계의 기대를 모으고 있음

영화 <티욧>은 지난해 10 월 26 일 개봉해 5 억 바트(약 195 억 원) 이상의 수입을 거두며 역대 태국영화 

중 9 번째 성적을 기록했음 

이 영화는 모든 장면을 아이맥스용으로 제작한 최초의 태국 영화로 기록되기도 했음

2017 년 끄리따논 작가의 소설을 원작으로 만든 이 영화는 1972 년 태국 깐짜나부리 주의 외딴 농촌 마

을에서 일어난 초자연적 공포현상을 보여주며, 2 편에서는 공포감이 더욱 극대화 될 것으로 예상됨

3) 출처 : 
https://www.broadcastprome.com/news/saudi-arabias-streaming-market-shifts-as-local-content-gains-popularity

4) 출처 : https://www.dailynews.co.th/news/3880278
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|그림 2| 영화 포스터

      [인도] 외국 OTT 앱들, 인도 시장에서 신중한 행보 5)

높은 가격 민감성, 낮은 수익률로 오리지널 콘텐츠 투자 꺼려…문화ㆍ언어적 다양성 등 어려움

인도의 포화된 시장에 새롭게 진입하는 외국 스트리밍 앱들은 가격에 민감한 시장에서 낮은 수익률로 인해 

로컬 오리지널 콘텐츠에 큰 투자를 하지 않고 조심스런 행보를 보이고 있음

Warner Bros 는 스트리밍 앱 HBO Max 의 인도 출시를 무기한 연기하고 대신 JioCinema 에 콘텐츠를 

라이선스했음. Apple 은 Bharti Airtel 과 제휴하여 Airtel XStream 고객에게 Apple TV+를 제공하지만, 

로컬 오리지널 콘텐츠는 포함하지 않음. 글로벌 애니메이션 브랜드 Crunchyroll 과 같은 다른 업체들은 

인도에서 운영하고 있지만, 로컬 콘텐츠를 제작하지 않고 있음

업계 전문가들은 이러한 플랫폼들의 신중한 태도가 낮은 광고 및 구독 수익과 큰 투자를 필요로 하지 않는 

니치 콘텐츠의 제한된 시청자층 때문이라고 설명했음

Deloitte India 의 미디어ㆍ엔터테인먼트 리더 파트너인 Chandrasekhar Mantha 는 "인도에서 성공을 

목표로 하는 글로벌 OTT 플레이어들에게 복잡한 시청자 역학을 이해하는 것이 중요하다”라면서 “시장 

가격에 대한 민감성을 감안할 때, 시청자를 세분화해 맞춤형 구독 플랜을 제공하고, AVoD(광고 지원 

주문형 비디오) 모델을 함께 사용하는 것이 성공의 핵심 전략”이라고 지적함

이어 “제작 비용이 많이 드는 오리지널 콘텐츠와 저렴한 비용으로 로컬 콘텐츠에 대한 라이선스를 획득하는 

균형 잡힌 라인업 구성이 필요하다”라면서 “이는 신규 플레이어들에게는 매우 어려운 선택”이라고 덧붙였음

신규 진입자들은 기술, 콘텐츠 및 마케팅에 상당한 투자가 필요하다는 점에서 기존의 OTT 대기업들과 

경쟁하는 데 큰 어려움에 직면해 있음. 초기 단계에서 OTT 의 구독자 확보 비용은 높음. 보통 초기 몇 년은 

5) 출처 : 
https://www.livemint.com/industry/media/foreign-streaming-platforms-refrain-from-big-india-push-11727157784342.
html
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투자 수익률이 부정적이거나 낮을 수 있음

PwC India 의 최고 디지털 책임자이자 TMT(기술, 미디어, 통신) 리더인 Manpreet Singh Ahuja 에 

따르면, 이러한 상황에서 라이선스 파트너십과 제휴를 통해 침투율을 높이고 강력한 구독자 기반을 구축한 

후에 로컬화된 콘텐츠 제공에 투자하려는 시도가 이루어짐

Crunchyroll 의 마케팅-APac 선임 디렉터인 Akshat Sahu 는 “문화적 장벽을 쉽게 넘을 수 있는 

애니메이션을 타밀어, 텔루구어, 힌디어로 현지화해 인도 팬들에게 접근하고 있다”라면서 “인도 시청자의 

독특한 요구를 이해하고 충족하는 것이 인도 시장에서 성공하는 열쇠”라고 말함. 또 월 약 0.95 달러부터 

시작하는 특별 가격을 도입했다고 덧붙였음

미디어 컨설팅 회사 Ormax 는 8 월 보고서에서 인도의 스트리밍 시청자가 5 억 명 이상이지만, 유료 

구독자는 1 억 명 미만이라고 추정했음. 이 시장에서 가격 전략과 지역 언어 콘텐츠는 여전히 핵심임

한 업계 관계자는 “인도 시청자들은 가격에 민감하고 가치 지향적이어서 신규 진입자들은 기존 플레이어들의 

가격에 맞추면서도 시청자를 끌어들이기 위해 훌륭한 콘텐츠를 제공해야 한다”라면서 “인도인들은 또 종교적인 

발언에 민감하므로, 시청자들의 문화적 미묘함과 신념을 이해하는 것도 필수적”이라고 강조했음

또 “외국 OTT 플랫폼이 인도로 확장할 때 고려해야 할 또 다른 요소는 언어적 다양성”이라며 “인도에는 

영어를 구사하는 시청자가 많지만, 모국어와 지역 언어 콘텐츠에 대한 수요가 높다”라고 지적했음. 이어 

“Apple TV+는 프리미엄 글로벌 콘텐츠에 관심이 있고 이를 위해 기꺼이 비용을 지불하려는 틈새 시청자

층을 공략할 수 있을 것”이라고 덧붙였음

      [인도] 올 9 달 영화 박스오피스 수익, 지난 2 년보다 36% 감소한 4 억 9,500 만 달러 6)

까다로워진 관객, 총선, 국제 크리켓 대회 등 영향…축제 시즌인 10~12 월에 회복 기대

2024 년 첫 9 개월은 지난 3 년 중 인도 영화 흥행에서 가장 약한 시기로 나타났음. 이는 총선, 장기간의 

폭염, IPL 과 T20 월드컵과 같은 크리켓 토너먼트가 관객들을 극장에서 멀어지게 했기 때문임

최신 데이터에 따르면, 2024 년 1 월부터 9 월까지 박스오피스 수익은 약 4 억 9,500 만 달러를 기록했으며, 

업계 전문가들과 분석가들은 이는 지난해 같은 기간보다 거의 36% 감소한 것이라고 말했음

2022 년과 2023 년의 팬데믹 이후 기간을 보면, 지난 두 해의 첫 9 개월 동안 국내 박스오피스 수익이 

약 72 억 5,000 만 달러를 넘어섰는데, 이는 코로나 19 로 인한 봉쇄와 폐쇄에서 벗어난 영화관들에게 

대기 수요와 보복적 소비가 혜택으로 작용했기 때문임

반면, 올해는 관객들이 영화 선택에 있어 훨씬 더 까다로워졌으며, 대형 스타들이 주연한 영화들을 피하고 

있음. 전문가들은 지난 3 년 동안 이러한 경향이 두드러졌으며, 힌디어, 영어 및 지역 언어의 액션 엔터테이너와 

같은 몇몇 장르를 제외하면 대형 볼리우드와 지역 스타들이 이끄는 영화들이 전반적으로 박스오피스에서 

실패했다고 말했음

6) 출처 : 
https://www.financialexpress.com/life/entertainment-box-office-business-36-per-cent-lower-than-last-two-years-3
619745
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인도 내 42 개 도시의 62 개 극장에서 200 개 스크린을 운영하는 Miraj Cinemas 의 MD 인 Amit 

Sharma 는 “인도 콘텐츠에 대한 피로감이 있었고, 여기에 선거와 크리켓으로 인해 영화관에 큰 비중을 

차지하는 2024 년 4~6 월 분기에 대형 개봉작이 없었다는 것도 큰 영향을 끼쳤다”라고 말했음

Cineline India 의 COO 인 Kunal Sawhney 는 <Kalki 2898 AD>, <Stree 2>, <Manjummel Boys>

(말라얄람어), <Hanu-Man>(텔루구어), <Fighter>, <Shaitaan>, <The Greatest of All Time>(타밀어)과 

같은 몇몇 히트작을 제외하고는, 2024 년에 큰 영화 트렌드가 나타나지 않았다고 인정했음

영화관 운영사들은 축제 시즌 동안 대형 개봉작들이 예정된 2024 년 10~12 월에 기대를 걸고 있음. 

여기에는 10 월의 <Devara Part 1>, 11 월의 <Bhool Bhulaiyaa 3>와 <Singham Returns>, 12 월의 

Vicky Kaushal 주연의 <Chaava>와 <Pushpa 2>가 포함됨

      [인도] <Laapataa Ladies>, 인도의 오스카 2025 공식 출품작으로 선정 7)

일부, 칸 영화제 그랑프리 수상작 <All We Imagine As Light> 탈락에 놀라움 표시

인도영화연맹(Film Federation of India)는 97 회 아카데미 시상식의 최우수 국제영화 부문 인도의 공식 

출품작으로 Kiran Rao 감독의 <Laapataa Ladies>를 선정했음

인도 내륙을 배경으로 한 <Laapataa Ladies>는 시집가는 길에 기차 여행 중 실수로 서로 바뀌게 된 두 

명의 신부의 성장 이야기를 담고 있음. Aamir Khan Productions 에서 제작한 이 영화는 고려 대상이었

던 29 편의 영화 중 인도의 오스카 출품작으로 최우선 선택으로 부상했음

FFI 의 발표에 대해 일부에서는 올해 칸 영화제에서 그랑프리를 수상한 Payal Kapadia 감독의 <All We 

Imagine As Light>가 탈락한 것에 대해 놀라움을 표하고 있음. 칸에서의 첫 상영 이후, <All We 

Imagine As Light>는 산세바스티안, 토론토, 뉴욕에서 열린 주요 국제 영화제에서 큰 반향을 일으키고 

있음

영화 제작자 Jahnu Barua 가 이끄는 13 인 심사위원단이 고려한 영화들 중에는 <Kalki 2898 AD>, 

<Animal>, <Chandu Champion>, <Sam Bahadur>, <Aattam>, <Aadujeevitham>, <Maidaan>, 

<Joram>, <Kottukaali> 등이 있었음

이 영화의 제작자인 Khan 은 언론 성명에서 "감독 Kiran 과 그녀의 모든 팀이 자랑스럽다"라며, 이 영화가 

"아카데미 회원들의 마음을 사로잡을 수 있기를 희망한다”라고 말했음

7) 출처 : 
https://indianexpress.com/article/entertainment/laapataa-ladies-indias-official-entry-to-the-97th-oscars-aamir-khan-
kiran-rao-9583337
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      [인도] “OTT 산업은 마비 상태”…검열, 스타 중심, 그리고 '안전한' 콘텐츠로의 전환이 원인 8)

작가ㆍ독립영화 제작자들, 작업 부족ㆍ지불 지연으로 어려움…OTT 플랫폼들, 검증된 공식에만 의존

인도의 한 유력 언론 매체가 자국의 OTT 산업이 사실상 마비 상태라고 평가하며 그 원인으로 검열, 스타의 

지나친 의존, 그리고 안전한 콘텐츠로의 전환 등을 꼽는 분석기사를 실었음

인도의 OTT 산업은 거대한 침체에 직면해 있음. 사실상 마비 상태임. 한때 신선한 얼굴들과 대담한 대본들로 

가득했던 이 산업은 이제 대형 스타들과 안전한 이야기들을 재활용하고 있음. 그리고 그마저도 2023 년 

이후로 주요 작품이 거의 제작되지 않고 있음. "제작량이 예전의 거의 5 분의 1 로 줄어들었다"라고 

Outsider Films 의 프로듀서이자 대표인 Pranjal Khandhdiya 는 말했음

OTT 스토리텔링의 황금기는 벽에 부딪혔음. 한때 독창적이고 비주류 콘텐츠와 간과된 재능들의 안식처였던 

이 플랫폼들의 제공물은 이제 에피소드 형식의 극장 개봉작의 연장선처럼 보이며 스타 파워와 스튜디오 

계약을 쫓고 있음

얼마 전만 해도, 인도의 Amazon Prime Video 와 Netflix 와 같은 OTT 플랫폼들은 "게임 체인저"로 

불리며 큰 이름들에 개의치 않고 강력한 대본과 탄탄한 연기를 조명했음. 이들은 사회 각계층을 위한 

사색적인 콘텐츠로 시작했지만 지방을 배경으로 한 범죄 스릴러와 같은 ‘안전한’ 베팅에 의존하고 있음

새로운 프로젝트가 거의 없어지면서 작가, 기술자, 배우들은 생계를 유지하기 위해 고군분투하고 있음. 

또한 현재 OTT 플랫폼들은 막대한 팔로워를 가진 '신뢰할 수 있는' 스타나 인플루언서들에게 의존하고 있음. 

너무 정치적이거나 논란이 되거나 심지어 '여성 중심'으로 여겨지는 대본들은 빠르게 목록에서 제외됨

<보류된 프로젝트, 자기 검열> 진부한 공식이 OTT 를 지배하고 있음. 모두가 허구든 다큐멘터리든 범죄나 

첩보물만 만들어내고 있음. 하지만 이는 관객 수요보다는 자기 검열과 더 관련이 있어 보임

한 독립 영화 제작자는 "위험하다 싶으면 뭄바이 마피아 두목 이야기를 던지거나 파키스탄인을 악당으로 

만들면 된다. 이것이 공식”이라면서 “아무도 위험을 감수하려 하지 않고 볼리우드 스타가 없으면 새로운 

것을 밀어붙이려고 하지 않는다”라고 비판했음

아무도 정부나 주변 그룹을 '불쾌하게' 할 역사 드라마나 심지어 일상 생활 이야기에 베팅하고 싶어하지 

않는 것 같음. 'Bombay Begums'과 같은 OTT 시리즈에 출연한 배우 Danish Husain 은 “이 같은 분위기에서 

OTT 들은 문자 그대로 살얼음판을 걷고 자기 검열에 빠지고 있고, 그 결과는 좁은 범위의 주제에 기반한 

영화와 시리즈"라며 “신뢰할 수 있는 얼굴들에 대한 의존과 창의적 과정에서의 스튜디오 간섭은 독립적이고 

비판적인 목소리들의 공간을 제한하고 있다”라고 지적했음

<OTT 논란> 정부의 검열에 대한 두려움은 Amazon Prime Video 의 'Tandav'(2020)에서 시작되었음. 

Saif Ali Khan, Mohammed Zeeshan Ayub, Sarah-Jane Dias 가 주연한 학생 정치에 관한 스릴러 

시리즈였음

8) 출처 : 
https://theprint.in/feature/is-the-golden-age-of-ott-over-censorship-stars-and-the-shift-to-safe-content/2277894
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이 쇼는 '종교적 감정을 상하게 했다'는 이유로 FIR(First Information Report)과 relentless trolling, 

정보방송부(I&B)의 소환을 받았음. 논란이 된 장면은 대학 연극에서 Ayub 이 시바 신으로 등장하여 라마 신과 

경쟁할 수 있는 소셜 미디어 팔로워를 만드는 방법을 논의하는 내용이었음. 제작진의 사과에도 불구하고, 

이 쇼의 두 번째 시즌은 취소되었음

‘노골적으로 정치적이지 않은’ 콘텐츠도 그 대상임. 1 월에, Netflix 는 힌두 단체들이 '반힌두적'이라고 

주장하며 문제를 제기한 Nayanthara 주연의 <Annapoorani>를 플랫폼에서 제거했음. 제작사 중 하나인 

Zee Studios 는 Vishwa Hindu Parishad 에 사과 편지를 쓰며, 브라만 셰프가 고기를 요리하는 내용의 

이 영화가 편집될 때까지 플랫폼에서 제외될 것이라고 밝혔음

6 월 Junaid Khan 과 Jaideep Ahlawat 가 주연한 독립 전의 역사 드라마 <Maharaj>를 비롯해 

Anubhav Sinha 가 감독한 Netflix 의 'IC 814: The Kandahar Hijack'도 정부와 대중의 반발에 직면했음

<'안전한' 길로의 전환> 검열에 대한 두려움과 새로운 경쟁자들의 유입 사이에서, OTT 플랫폼들은 공간을 

확보하기 위해 경쟁하고 있음. 지역 플레이어들이 파이를 차지하고 있으며, 전통적인 구독 모델은 광고 

기반 대안에 밀리고 있음. 더 이상 고품질 콘텐츠만의 문제가 아니라—누가 압박 속에서 살아남을 수 

있는지가 중요함

빠르게 성장하는 광고 기반 플랫폼 중 하나는 짧고 생생한 쇼를 만들어내는 Amazon miniTV 임. 알려지지 

않은 얼굴들과 짧은 내러티브로, 이러한 쇼들은 저렴하고 빠르게 제작되며, 타겟 광고를 통해 수익을 

창출함—이는 구독 모델로는 할 수 없음. 18-34 세 연령대를 대상으로 하며, Prime 회원 여부와 관계없이 

모든 Amazon 사용자에게 무료 콘텐츠를 제공함

또한 미개척된 농촌 관객을 확보하기 위한 경쟁도 있음. 2023 년에 OTT 시청자는 2022 년의 4 억 

2,380 만 명에서 13.5% 증가하여 4 억 8,110 만 명에 도달했음. 그러나 인구의 상당 부분을 차지하는 

농촌 지역과 소도시에서의 침투율은 전국 평균 34%에 비해 23%에 불과함

농촌과 3, 4 급 시장에 진입하려는 이 투쟁은 종종 TV 쇼의 공식을 모방한 '대중적인' 콘텐츠의 부상을 

촉진했음. 그리고 업계 내부자들이 지적하듯이, 의미 있는 콘텐츠는 뒷전으로 밀려났음

<스타 '파워', 현금 소진> 거의 모든 사람들이 OTT 에 대해 칭찬했던 것 중 하나는 스타 문화의 '종말'이었음. 

최근 몇 년 동안 가장 큰 히트작들은 좋은 대본과 알려지지 않은 얼굴들에 기반했음. Prime Video 의 

<Mirzapur>와 <Paatal Lok>, Netflix 의 <Jamtara>와 <Mismatched>, Sony Liv 의 <Rocket Boys> 

등이 그 예임

하지만 이는 변했음. 극장 개봉작 Shah Rukh Khan 의 <Pathaan>(2023)이 전 세계적으로 약 1 억 

2,000 만 달러 수익을 올리면서 스타 중심 콘텐츠에 대한 수요를 다시 불러일으켰음. 이러한 군중 심리는 

이제 OTT 에도 퍼져서, 제작사들이 최고의 시청률을 낼 것이라고 생각하는 공식을 채택하고 있음

영화 제작자 Navjot Gulati 는 스타들에 대한 과도한 의존이 OTT 플랫폼의 자금을 고갈시키고 있다고 

지적했음

<지역 콘텐츠의 거부> OTT 플랫폼들이 큰 스타들에게 돈을 쏟아붓는 동안, 지역 및 독립 프로젝트들은 

소외되고 있음. 심지어 주나 국가 상을 받은 영화들도 선택되기 위해 힘든 싸움을 벌이고 있음. 소규모 예산, 
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비평가들의 찬사를 받은 프로젝트의 프로듀서들은 종종 OTT 임원들과 끝없는 회의를 거쳐야 하며, 보통 

그에 대한 결과물은 거의 없음

한 아삼 프로듀서는 "OTT 임원이 내 쇼의 스타가 누구인지, 관객들이 아삼 배우를 알아볼지 물었다”라면서 

“결국 작품은 거절당했다”라고 말했음. 국가 상을 수상한 말라얄람 감독도 "여러 회의를 거쳤지만 영화의 

주연을 '알지 못한다'는 이유로 거절당했다”라면서 “그들은 상업적 성공 가능성 외에는 아무 것도 보지 않는다”

라고 말했음

결국, '콘텐츠가 왕이다'라는 격언은 OTT 플랫폼에서는 사실이 아닌 것 같음

<작가들의 어려움> 팬데믹이 닥쳤을 때, 사람들은 구제를 위해 노트북과 TV 로 향했음. 인도는 

<Mirzapur>의 Kaleen Bhaiyya, <Aarya>의 주인공 안티히어로, <Kota Factory>의 학생들, <Paatal 

Lok>의 자무나파르 델리의 경찰관들, 그리고 많은 다른 기억에 남는 캐릭터들을 소개받았음

스크린라이팅의 붐은 사람들이 고소득, 안정된 직업을 포기하고 글쓰기에 도전하도록 만들었음. OTT 

글쓰기 워크숍이 등장했고, 작가들의 이름이 크레딧에 나타났음. 그리고 잠시, 아주 잠시 동안, 황금 시대가 

올 것처럼 보였음

하지만 작가들은 OTT 의 둔화로 가장 큰 타격을 받은 사람들 중 하나임. 작업이 크게 말랐으며, 지불이 

자주 지연된다는 것에 대해 모두가 동의함. 경험 많은 작가들조차 작업과 적시 지불을 받기 위해 고군분투하며, 

일부는 꿈을 보류하기도 함

인기 OTT 쇼를 가진 영화 및 텔레비전 연구소 졸업생인 한 시나리오 작가는 “2023 년 1 월에 계약한 두 

영화가 그해 7 월에 취소되었다”라면서 “네트워크 책임자들에게 대본을 제안할 때 ‘덜 페미니스트’가 

되거나 여성 주인공의 나이를 변경하라는 요청도 받았다”라고 밝혔음

아무도 Gen Z 콘텐츠의 코드를 풀지 못한 것 같음. 한 작가는 "그들은 50 대가 자기 나이의 절반인 여성과 

로맨스를 하는 것을 보고 싶어하지 않는다”라면서 “OTT 가 이 같은 길을 가면, Gen Z 는 Instagram 과 

30 초짜리 릴에 시간을 더 쓰게 될 것"이라고 지적했음

      [멕시코] 채널 5, 9 월 방영 드라마로 <여신강림> 발표 9)

한국 드라마의 인기가 계속해서 높아지면서 많은 팬들은 이제 스트리밍 플랫폼에만 국한되지 않고 이를 더 

널리 접할 수 있기를 원하고 있음

이러한 수요에 따라 채널 5(Canal 5)는 멕시코에서 한국 드라마를 방송하는 주요 채널로 자리매김하겠다고 전함

채널 5 는 인기 드라마 <여신강림>의 방송 계획을 알렸고, 많은 팬들은 설레어 하며 훌륭한 선택이라는 

반응을 보임

<여신강림>은 넷플릭스와 프라임 비디오 방영 당시 한국과 라틴 아메리카에서 높은 시청률을 보였으며, 

9) 출처 : 
https://www.elsiglodedurango.com.mx/noticia/2024/canal-5-le-da-la-bienvenida-a-los-k-dramas-y-esta-sera-la-seri
e-que-transmitira-este-mes.html
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얼마 전 멕시코 공연을 다녀간 차은우가 출연함 

채널 5 는 올해 4 월 2015 년 작인 <그녀는 예뻤다>를 방영했으며, <여신강림>은 월요일부터 금요일까지 

18 시 30 분의 방송 스케줄로 9 월 23 일부터 방영이 시작됨

      [멕시코] 영화 <수조>, 아카데미 국제영화상의 멕시코 대표작으로 선정 10)

멕시코 영화예술과학 아카데미는 아스트리드 론데로와 페르난다 발라데스 감독의 영화 <수조(Sujo)>가 제 97 회 

아카데미 시상식과 제 39 회 고야 시상식의 국제영화상 부문에서 멕시코를 대표할 영화로 선정되었다고 발표함

영화는 멕시코의 외딴 농촌에서 성장하며, 마약 밀매의 폭력과 빈곤에 영향을 받아 온 주인공 수조의 

이야기를 다룸

주인공인 수조는 카르텔의 청부살인업자인 아버지의 폭력적인 환경에서 벗어나 자신의 정체성을 찾기 위해 

고군분투함

영화는 9 월 5 일 우루과이에서 개봉한 이후, 같은 달 19 일 스위스(독일어권)에서 상영되었으며, 미국과 

캐나다에서는 11 월 29 일, 멕시코에서는 12 월에 개봉할 예정임

아카데미 시상식은 12 월 17 일 각 부문에서 경쟁할 영화들을 발표할 예정으로, 영화전문 미디어 

IndieWire 는 영화 <수조>가 국제영화상 부문 후보에 지명될 것으로 기대되는 영화 중 하나라고 언급함

      [아르헨티나] 아르헨티나 영화의 거장, 마누엘 안틴 작고 11)

영화제작자, 각본가, 프로듀서, 교육자 등으로 활약했던 마누엘 안틴이 작고함

아르헨티나 영화계의 중심인물인 마누엘 안틴(Manuel Antín)이 98 세의 나이로 별세함. 그는 1926 년 

2 월 27 일 아르헨티나 차코(Chaco)의 라스 팔마스(Las Palmas)에서 태어났으며 필모그래피 및 다양한 

영화 기관에서 맡은 역할을 통해 아르헨티나 영화산업에 변화를 불러옴. 그는 영화제작자, 각본가, 프로듀서, 

극작가, 시인, INCAA 의 전임 회장, 영화대학교의 설립자 및 교육자로서 아르헨티나 영화사에 한 획을 

그은 인물이었음

안틴은 다양한 장편영화를 감독하고 제작했으며, 주요 작품으로는 <Don Segundo Sombra>(1969) 및 

훌리오 코르타사르(Julio Cortázar)의 작품을 영화로 각색한 3 부작 등이 있음. 안틴과 코르타사르는 

적극적으로 서신 및 음성을 교환하며 함께 작업함. 안틴이 제작을 준비하고 아르헨티나에서 촬영하는 동안, 

프랑스에 정착한 코르타사르는 제작 과정에 도움을 줌

안틴은 자신의 비전과 재능을 발판 삼아 영화제작자로 빛을 발했을 뿐만 아니라 1991 년에 설립한 영화

대학교(FUC)에도 지울 수 없는 족적을 남김. 이 기관은 새로운 세대를 양성했고 학업 및 영화 제작을 위한 

10) 출처 : 
https://aristeguinoticias.com/2309/cultura/la-pelicula-sujo-de-astrid-rondero-y-fernanda-valadez-representara-a-mex
ico-en-la-lucha-por-oscar-a-la-mejor-pelicula-extranjera

11) 출처 : https://www.infobae.com/cultura/2024/09/05/murio-manuel-antin-maestro-del-cine-argentino
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중요한 장소로 그 위치를 공고히 함

1983 년 국가영화연구소(INC)의 수장으로 임명된 안틴은 아르헨티나 군사독재 시절 검열을 담당했던 

영화검열위원회(Ente de Calificación Cinematográfica)를 폐지하는 등 영화 산업의 중대한 전환을 

가져옴. 라울 알폰신(Raúl Alfonsín) 대통령의 첫 번째 법령으로 추진된 이러한 조치를 통해 영화인들은 

더 큰 표현의 자유를 누리면서 자의적인 정치적 제약 없이 작품을 창작할 수 있게 됨

INC 내 안틴의 영향력은 검열 철폐에 국한되지 않음. 그는 건축 및 도시계획부와 손잡고 영화 학교의 

재개교 및 부에노스아이레스 대학교의 영상 및 음향 전공 신설을 추진함. 또한, 교육자이자 영화계의 

새로운 목소리로 활동하며 국내 영화의 성장 및 다양화에 있어 중추적인 역할을 담당함

안틴은 대형 스크린뿐만 아니라 소설가, 시인 및 극작가로서 다른 문화 영역에도 뛰어듦. 그의 문학작품은 

영화와 마찬가지로 다양한 주제와 스타일을 아우름

|그림 3| 아르헨티나 영화 역사의 중심인물인 마누엘 안틴, 98세를 일기로 부에노스아이레스에서 별세

      [아르헨티나] 다큐멘터리 <Traslados>의 인상적인 성공 12)

과거 군사 독재 시절 ‘죽음의 비행’에 관한 조이 호흐바움의 아이디어를 바탕으로 한 다큐멘터리

배우 및 프로듀서인 조이 호흐바움(Zoe Hochbaum)의 아이디어에서 출발해 니콜라스 힐 라베드라

(Nicolás Gil Lavedra)가 감독한 다큐 <Traslados(영: Transfers)>가 티켓이 매진되는 등 흥행에 성공함. 

이 영화는 이미 <오피셜 스토리(La historia oficial)>와 <아르헨티나, 1985(Argentina, 1985)>가 그랬듯이 

오스카 시상식에서 아르헨티나를 대표할 강력한 후보작으로 떠오르고 있음. 아르헨티나 개봉 이후에는 

산세바스티안 영화제 및 바르사뱌 영화제에서 상영될 예정임

작품은 증언, 기록 및 재창조라는 해당 장르의 세 가지 기본 축에 기반함. 배우가 시각적 도움 없이 상황을 

설명하는 장면을 연기할 때 다큐멘터리는 패러디나 부조리에 빠져 신빙성이 저해되곤 하는데, 이 작품에서는 

세심한 주의를 기울여 감정이 손에 잡힐 것처럼 느껴지도록 함. 니콜라스 감독은 "모든 것을 하나로 엮어야 

12) 출처 : 
https://www.elobservador.com.uy/argentina/impresionante-exito-del-documental-traslados-entradas-agotadas-n5959
986
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했다"라며 "사회적으로나 비공개적으로 당시 알려진 것들, 그리고 어머니회 창립자의 자녀 등 피해자와 

그 가족의 이야기를 들어야 했다"고 말함. "아수세나 비야플로르(Azucena Villaflor)의 딸이나 미리암 

르윈(Miriam Lewin) 같은 다른 납치 피해자들의 증언에 더해 엔리케 피녜이로(Enrique Piñeyro)도 

있다"라고 덧붙임

배우이며 비행기 조종사로서 피녜이로(Piñeyro)는 이러한 '죽음의 비행'에서 조종사의 역할에 대한 진실을 

밝히는 데 매우 중요한 역할을 함. 니콜라스 감독은 "미리암 르윈과 이탈리아 사진사 지안카를로 세라우도

(Giancarlo Ceraudo)가 조사를 시작하고 사용된 비행기 중 하나인 스카이밴(skyvan)을 발견했을 때, 

어떤 조종사도 비행 명부를 해석하지 않으려 했고, 일부는 회의에 불참하기도 했다"라며 "책임지고 이를 

연구한 유일한 인물이 엔리케"였다고 말함. 그는 "여기에서 5 월 광장 어머니회의 설립자 또는 프랑스 

수녀들을 바다에 던진, 비행을 조종한 사람들의 이름이 등장한다"라고 밝힘

영화는 2 주간 상영되며 이외에도 9 월 24 일 스페인에서 산 세바스티안 영화제의 일환으로 특별히 아르헨티나 

영화계를 지지하기 위해 기획된 날에 상영될 것임

|그림 4| 작품의 트레일러 이미지

      [아르헨티나] 오스카 및 고야에서 경쟁할 영화를 9 월 23 일에 발표할 것 13)

부에노스아이레스 주 국제영화제에서 9 월 7 일 공개될 예정

아르헨티나 영화예술과학 아카데미는 할리우드 아카데미의 오스카상 및 스페인 영화 아카데미의 고야상을 

놓고 경쟁할 영화를 다가오는 9 월 23 일에 공개할 것이라고 밝힘

아르헨티나 영화예술과학 아카데미는 재창립 20 주년을 맞아 9 월 8 일부터 진행된 회원 480 명의 투표를 

통해 두 국제상을 위해 다툴 영화의 이름을 공개할 예정임. 이번 선정 대상은 2023 년 11 월 1 일~2024 년 

9 월 30 일 사이에 개봉했거나 개봉이 예정된 작품이어야 함

현재까지 아르헨티나는 최우수 국제영화상 부문에서 2 개, 기타 부문에서 7 개 등 총 9 개의 오스카상 

트로피를 거머쥐었으며, 이외에도 최우수 국제영화상에 8 번 노미네이트됨. 해당 수상작은 루이스 푸엔조

13) 출처 : 
https://www.lavanguardia.com/vida/20240918/9951183/argentina-dara-conocer-lunes-peliculas-competiran-oscar-go
ya-agenciaslv20240918.html
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(Luis Puenzo)의 <오피셜 스토리(La historia oficial)>(1985), 후안 호세 캄파넬라의 <엘 시크레토: 비

밀의 눈동자(El secreto de sus ojos)>(2009)이며, <휴전(La tregua)>(1974), <신부의 아들(El hijo 

de la novia)>(2001), <아르헨티나, 1985(Argentina, 1985)>(2023) 등의 영화도 후보에 올랐음

고야상과 관련하여 아르헨티나는 총 19 번 이베로아메리카 최우수 영화상을 수상하는 등 가장 높은 비중을 

자랑하는 국가이며, 걸출한 수상작으로는 <Un lugar en el mundo(영: A Place in the World)>(1992), 

<Cenizas del paraíso(영: Ashes of Paradise)>(1997) 등이 있음

또한, <엘 시크레토: 비밀의 눈동자> 및 <아르헨티나, 1985>도 해당 부문에서 고야상을 수상했으며, 

캄파넬라 감독의 영화로는 솔레다드 비야밀(Soledad Villamil)이 신인여우상을 수상하기도 함

20 주년을 기념하는 아르헨티나 영화예술과학 아카데미는 1941 년 설립됨. 후안 도밍고 페론(Juan 

Domingo Perón, 1946-1955 및 1973-1974) 당시 대통령을 끌어내린 군사정권에 의해 1955 년 

해산되었으며, 2004 년 "아르헨티나 영화의 다양성과 우수성을 대표하는" 기관으로 재설립됨

      [아르헨티나] 메시, 가족과 함께 글로벌 제작사 '525 Rosario' 설립 14)

TV, 영화, 실시간 스포츠 및 지역 행사 등 프리미엄 콘텐츠 개발 및 제작과 함께, 전 세계 운동선수 관련 광고 

및 콘텐츠 제작에 나설 것

리오넬 메시(Lionel Messi)와 가족이 직접 관리하는 새로운 글로벌 제작사 '525 Rosario'가 그 출범을 

알림. 제작사는 마이애미와 로스앤젤레스에 사무실을 두고 있음

제작사 이름은 메시가 태어난 고향인 로사리오(Rosario)에서 따온 것이며, 메시의 커리어를 다룬 주요 

작품 <메시: 카타르 월드컵의 영웅(Messi's World Cup: The Rise of a Legend)> 및 <메시, 미국을 

정복하다(Messi Meets America)> 등을 제작한 Smuggler Entertainment 사와 협력할 것임

525 Rosario 에서는 TV, 영화, 실시간 스포츠 및 지역 행사 등 프리미엄 콘텐츠 개발 및 제작에 주력할 

것임. 업체 보도자료에 따르면, 메시 등 전 세계의 운동선수 관련 광고 및 콘텐츠 제작에도 나설 것임

콘텐츠 품질과 일관성을 보장하기 위해 메시 가족과 Smuggler Entertainment 사 CEO 인 팀 파스토레

(Tim Pastore)가 이 프로젝트를 관리할 것임

메시 자신도 이 창업에 열정을 보이고 있음. 그는 경기장 안팎에서 항상 엔터테인먼트와 깊게 연결되어 

있었다며, "글로벌 규모의 콘텐츠 및 경험을 만들어 내기 위해 Smuggler Entertainment 사와 함께 진

행하는 프로젝트의 확장 기회를 가지게 되어 큰 동기부여가 된다"라고 밝힘

메시 가족에 따르면, 혁신적인 내러티브와 글로벌에 초점을 맞춘 작품을 만듦으로써 "완전히 새로운 방식으로 

전 세계 사람들에게 영감을 주고 소통하는 것"이 목적임

525 Rosario 를 통해 메시는 스포츠에 남긴 유산을 공고히 하며 영화, TV 등 다른 분야로 영향력을 확대

하고자 함. 그의 가족이 적극적으로 이 프로젝트에 참여하는 것은 525 Rosario 가 메시의 가치 및 비전과 

밀접하게 연결된 제작사로 기능할 것이라는 전망을 뒷받침함

14) 출처 : https://www.pagina12.com.ar/768773-messi-lanzo-su-productora-global-525-rosario-junto-a-su-fami
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      [이탈리아] 나폴리 독립 영화제 15)

나폴리 국제 독립 영화제 / 9 월 25~28 일

나폴리 독립 영화 영화제가 2024 년 9 월 25 일 부터 28 일까지 나폴리에서 개최함

1996 년 설립된 나폴리 영화제는 주로 독립영화를 지원하는 방식으로 진행됨

그 첫해부터 나폴리 영화제는 비평가와 대중의 찬사를 받았으며 세계적인 독립영화제로 성장함

지금까지 유수한 감독들이 참여하였고 많은 배우들이 영화제를 통하여 발굴되었음. 조엘과 에단 코언 형제, 

프랜시스 맥도맨드, 페르잔 외즈페텍, 마르게리타 부이, 로자리아 데 치코, 미켈레 플라시도, 파올라 

코르텔레시 등이 있음

사전 개막작은 알리 아스가리(Ali Asgari)의 아이는 “국제앰네스티 이탈리아의 후원을 받았으며, 현대 

이란에 거주하는 밀레니얼 세대에게 헌정되어 그들의 권리를 인정받기 위해 싸우는 내용. 사생아를 

부모로부터 숨기기 위해 극단적인 조치를 취해야 하는 미혼모의 용기, 억압적인 체제 속에서 여성의 고립과 

종속이 이 영화의 주제”라고 전함

이 영화제의 첫 번째 특별 이벤트에는 <마리아 카파소의 비밀 생활>을 상영하는 살바토레 피시첼리에 대한 

찬사와 로마노의 <글로리 홀>과 함께 가에타노 디 바이오를 기리는 행사가 열림

|그림 5| 나폴리 독립 영화제 포스터

15) 출처 : https://www.napolifilmfestival.com/nff/en
https://www.italybyevents.com/en/events/campania/naples-film-festival
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      [이탈리아] 제 10 회 MIA 개최 16)

24 년 10 월 14 일부터 18 일까지 로마에서 열리는 국제 오디오비주얼 마켓은 애니메이션, 다큐멘터리, 시

리즈, 픽션 영화 등 60 여 개 작품이 출품될 예정임

이번 MIA 는 ANICA(이탈리아 국립 영화, 시청각 및 디지털 산업 협회)와 APA(이탈리아 시청각 제작자 

협회)가 공동 주관함

이 행사는 3 년 연속 가이아 트리덴테가 감독을 맡고 있으며, 팔라초 바르베리니와 시네마 바르베리니에서 

열릴 예정임

올해의 공동제작 마켓에는 600 개 이상의 프로젝트가 접수되었으며, 이는 2023 년 대비 20% 증가한 

수치이고 참여 국가 수는 12.5% 증가한 수치임

접수된 작품들 가운데 약 60 개의 작품이 이 행사에서 발표될 예정임

애니메이션 공동 제작 시장은 15 개국 15 개 프로젝트를 선정하였으며 다큐멘터리 시장에는 13 개국 

14 개 프로젝트(9 개는 여성 제작 및 감독)가 선정됨

드라마 부문에서는 이탈리아에서 제작된 <A Family Reunion>가 선정됨. 영화 공동제작 마켓 및 포럼에서는 

10 개국 14 개의 장편 영화 프로젝트를 선정함

      [이탈리아] 이탈리아 이사벨라 로셀리니, 제 37 회 유럽 영화상ㆍ공로상 수상 예정 17)

로베르토 로셀리니의 딸 이사벨라 로셀리니가 유럽영화상 공로상 수상 예정 

유럽 영화 아카데미는 이탈리아 출신의 유명 여배우 이사벨라 로셀리니에게 제 37 회 유럽 영화상 공로

상을 수상할 예정임

로셀리니는 12 월 7 일 루체른에서 열리는 시상식에 명예 손님으로 참석할 예정임

이사벨라 로셀리니는 1979 년 타비아니 형제의 영화 <일 프라토>에서 여배우로 영화 데뷔를 했고, 그 이후 

장편 영화 <블루 벨벳>, <와일드 앳 하트>, <데스 비컴스 허> 등 수많은 영화에 출연했음. 그녀는 데이비드 

린치, 로버트 제메키스, 데이비드 오 러셀, 로버트 윌슨, 테일러 핵포드, 마르잔 사트라피, 가이 매딘 등 

다양한 감독들과 작업했음

그녀는 또한 성공적인 텔레비전 배우이자 영화 제작자로, 동물과 야생 동물 보호에 큰 관심을 가지고 있음. 

특히, 그녀의 수상 경력에 빛나는 단편 시리즈 <Green Porno>, <Seduce Me>, <Mammas>는 동물 

행동에 대한 코믹하면서도 과학적인 통찰력을 보여줌

그녀는 독백 연극 무대로 3 개 대륙(미국, 유럽, 호주)의 50 개 이상의 도시를 순회하며 공연하였음. 그녀는 

16) 출처 : https://cineuropa.org/en/newsdetail/467573
https://www.miamarket.it/en

17) 출처 : https://cineuropa.org/en/newsdetail/467602
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뉴욕시의 Hunter College 에서 동물 행동 및 보호에 대한 석사 학위를 취득했으며 UQAM(University 

of Quebec at Montreal)의 과학 학부에서 명예 박사 학위를 받았음

그녀의 가장 최근 작품으로는 줄리아 차일드의 삶을 바탕으로 한 HBO-MAX 시리즈 < 줄리아> , 연극 독백 

<다윈의 미소>, 딘 플라이셔-캠프 감독의 미국 애니메이션 영화 < 신발을 신은 조개껍질> , 앨리스 로르바처의 

<라 키메라>, 그리고 곧 개봉될 에드워드 버거의 <콘클레이브>가 있음

      [싱가포르] 잭 네오, AI 시대의 사회상을 그린 새 영화 제작 중 18)

잭 네오, 인공지능(AI) 소재 영화 기획

싱가포르의 유명 영화 감독이자, 배우, 코미디언인 잭 네오(Jack Neo)가 2025 설 연휴를 겨냥한 영화 

<AI Strives To Win>을 촬영 진행 중

싱가포르의 사회, 문화적 이슈를 풍자하는 영화를 제작하는 것으로 알려져 있는 잭 네오는 인공지능

(Artificial Intelligence)를 소재로 영화를 기획하여 화제가 되고 있음

인공지능과 싱가포르 사람들의 이상을 중심으로 하며, 헨리티아, 패트리샤목, 아일린탄 등 싱가포르의 

인기배우들이 출연할 예정임

240 만 싱가포르달러의 예산이 투입될 예정이며, 현재 투자자와 배급사를 물색 중임

18) 출처 : https://tnp.straitstimes.com/entertainment/movies/jack-neo-film-chinese-new-year-centring-ai
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게임·융복합

      [심천] 8 월 중국 국내 게임 시장 매출액 336 억 4,000 만 위안, 전월 대비 21.01% 증가 19)

8 월 중국 국내 게임 시장은 <검은 신화: 오공(黑神话：悟空)>의 흥행과 여름 시즌 일부 주요 모바일게임의 

소비액 증가에 힘입어 전체 매출액 336 억 4,000 만 위안을 기록함. 전월 대비로는 21.01% 증가, 동기 대

비로는 15.10% 증가한 수치임

모바일게임 시장 매출액은 224 억 9,700 만 위안으로 전월 대비 6.30% 증가했고, 동기 대비 1.55% 

감소했으며, PC 클라이언트게임 시장 매출액은 55 억 8,200 만 위안으로 전월 대비 1.97% 감소했고, 

동기 대비 0.40% 감소함

중국 자체 개발 게임의 중국 국내 시장 매출액은 272 억 6,100 만 위안으로 전월 대비 32.90% 증가했고, 

동기 대비 8.35% 증가했으며, 해외 시장 매출액은 18 억 8,000 만 달러로 전월 대비 18.55% 증가했고, 

동기 대비 25.12% 증가함

중국 이스포츠 게임 시장 매출액은 127 억 8,300 만 위안으로 전월 대비 16.98% 증가했고, 동기 대비 

3.47% 증가함

      [멕시코] 2024 년 비디오 게임 관련 사이버 공격 25% 증가 20)

2023 년 멕시코는 기업과 개인을 대상으로 2,800 만에서 3,100 만 건의 사이비 공격이 있었고, 올해 말까지 

25% 증가 될 것으로 예상되고 있음

사이버 보안 업체 Kaspersky 에 따르면 2023 년 7 월부터 2024 년 6 월까지 인기 비디오 게임 내 젋은 

게이머들을 타켓으로 발생한 공격 시도가 660 만 건 이상이었음

현지의 한 관계자는 주요 위협으로는 보조 프로그램이나 수정된 버전으로 가장하여 사용자의 보안을 

침해하는 악성 다운로드 프로그램과 애드웨어가 있다고 설명함

마인 크래프트, 로블록스, 어몽 어스 순으로 가장 많은 공격을 받았으며, 마리오 카트, 오버워치 2, 동물의 숲 

등에서는 비교적 미미한 공격 양상이 보였음

공격자들은 비디오 게임 내 매력적인 제안, 즉, 미리보기 버전 체험, 아이템 판매, 보상 이벤트 등 다양한 

수법으로 공격을 시도하고 있음

마인 크래프트는 가장 많이 악용되는 게임으로 사이버 범죄자들은 게이머가 경험을 개인화하기 위해 

사용하는 모드나 트릭의 형태로 악성 코드를 위장해 배포하기도 함

19) 출처 : https://mp.weixin.qq.com/s/WTxIC8VhnLZDuInBiJvARQ

20) 출처 : 
https://www.publimetro.com.mx/noticias/2024/09/24/ciberataques-en-videojuegos-en-mexico-aumentan-un-25-en-
2024
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      [싱가포르] 싱가포르 게임 <Ghostlore>, 동남아 문화 담아 글로벌 히트 21)

 싱가포르 게임 <Ghostlore>, 출시 첫 주에 50 만 달러 매출 달성

싱가포르의 게임개발자 앤드류 테오(Andrew Teo)가 개발한 게임 <Ghostlore>가 출시 첫 주만에 50 만 

싱가포르 달러의 매출을 기록하며 큰 성공을 거둠

<Ghostlore>는 동남아시아의 민속 설화 속 유령과 괴물을 퇴치하는 내용을 담고있으며, 게이머가 고스트 

헌터가 되어 초자연적 캐릭터와 대결하는 게임으로 독특한  문화적 요소로 인해 글로벌 게이머들의 관심을 

끌고 있음

개발자 테오는 TODAY 와의 인터뷰에서 "게임 제작 당시에는 손익분기점을 넘어 몇 천달러 정도의 수익을 

기대했을 뿐인데, 이런 반응은 정말 놀랍다"라고 밝힘

<Ghostlore>의 성공은 싱가포르 게임산업의 성장 가능성과 문화적 콘텐츠의 글로벌  경쟁력을 보여주는 

좋은 사례로 평가받고 있음

      [싱가포르] Gamescom Asia 2024, 싱가포르에서 개최 예정 22)

Gamescom Asia, 2024 년 10 월 17 일부터 20 일까지 싱가포르에서 개최 예정

올해로 4 회째 열리는 Gamescom Aisa 가 2024 년 10 월 17 일부터 20 일까지 싱가포르  Suntec 

전시장에서 개최 예정이며 행사는 퍼블릭/비즈니스 전시와 산업계 콘퍼런스 및 다양한 게임팬들을 위한 

행사로 꾸며질 예정임

2024 년에는 세계 최대 게임기업인 CAPCOM 이 참가하며 최신 게임데모와 Street Fighter™6 의 

공식 토너먼트를 선보일 예정임

또한 GCL 그룹도 참가해 게임 퍼블리싱 유닛인 4Divinity 를 소개할 예정임. <JDM: Japanese Drift 

Master>, <Terratech Worlds>, <First Dwarf>, <FPS S.T.A.L.K.E.R. 2: Heart of Chornobyl> 등 

게임이 포함될 예정임

이번 콘퍼런스의 헤드라인은 전 Sony Interactive Entertainment America 대표인 Shawn Layden 으로 

게임산업에 대한 인사이트를 제공할 예정이며, 아시아 게임산업의 성장을 반영하여 다양한 국가의 게임사들이 

참가해 최신 트렌드를 소개할 것임

Gamescom Aisa 는 4 만여 명의 참관객과 150 여 개의 전시사가 참가할 것으로 예상됨

21) 출처 : https://www.todayonline.com/singapore/ghostlore-ghost-hunting-game-satay-pontianak-2182511

22) 출처 : 
https://gamescom.asia/press/gamescom-asia-2024-capcom-returns-to-b2c-shawn-layden-headlines-the-b2b-confe
rence
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애니·캐릭터

      [북경] 애니메이션 영화 <사랑의 하츄핑> 중국 박스오피스 750 만 위안 초과

중국 영화 박스오피스 분석 플랫폼 마오옌 전문가버전(猫眼专业版) 데이터에 따르면, 지난 중추절 휴일 

첫날(9 월 15 일) 중국에서 개봉한 한국 애니메이션 영화 <사랑의 하츄핑>의 박스오피스가 9 월 26 일 기준 

753 만 위안(약 142 억 원)을 초과함

원작 애니메이션 <캐치! 티니핑> 시리즈는 2021 년부터 중국 주요 OTT 플랫폼인 요쿠, 텐센트비디오, 

아이치이 등을 통해 꾸준히 방영해 오고 있음

|그림 6| 애니메이션 영화 <사랑의 하츄핑> 포스터

      [심천] 애니메이션 <완미세계> 첫 극장판 <화지회신> 공개 23)

텐센트비디오에서 정식 방영된 애니메이션 완미세계(完美世界)의 첫 번째 극장판 <화지회신(火之灰烬)>은 

9 월 14 일 첫 방영 25 분 만에 인기지수24) 2 만을 돌파해 2024 년 전체 애니메이션 IP 중 가장 빠르게 인

기지수 2 만을 돌파한 작품으로 부상함  

<화지회신>은 나이아가라 입자와 카오스 파괴 기능을 포함한 언리얼 엔진의 시각 효과 프리뷰 기술을 

적용해 제작되었고, 원작이 추구하는 미학을 기초로 한 예술성이 담긴 그래픽과 영화급 스토리텔링이 

돋보이며, 고해상도 영상을 구현함

한편, <화지회신> 원작 <완미세계>는 동명의 판타지 소설을 리메이크 해 2021 년 방영 이후 독자적인 

미학과 시각 특수효과로 시청자의 인기를 끌었고, <산해경(山海经)> 등 중국 문학작품에 기록된 중국 

고전 신화를 현대적으로 해석한 작품으로 평가받음 

<완미세계>는 중국 인터넷 문학과 애니메이션 부문에서 이미 충분히 가치를 인정받은 IP 로써 이번에 

23) 출처 : https://www.bjnews.com.cn/detail/1726311163168350.html
24) 인기지수(热度值)란 조회수, '좋아요'수, 공유횟수, 토론량 등을 종합해 산출한 지수로 해당 영상의 전반적인 인기도를 가늠하는 지표로 
참고할 수 있음
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극장판을 출시하면서 IP 콘텐츠 생태계의 다양성과 풍부함이 한 단계 더 높아져 IP 인기를 한층 고조시킴

|그림 7| <화지회신(火之灰烬)> 영상 스크린샷 이미지(이미지 출처: 빌리빌리)

      [일본] animate, 2025 일본국제박람회 전시관 운영 발표 25)

animate 는 9 월 25 일 ‘2025 년 일본국제박람회’ 행사장 내 ‘하늘의 광장 에리어(空の広場エリア)’에 전

시관을 운영하겠다고 발표함

해당 기업은 애니메이션ㆍ만화ㆍ게임 전문점 ‘animate’를 운영 중이며 일본 전국에 124 개 지점과 중

국, 한국, 대만, 태국, 미국 등의 국가 및 지역 내 12 개의 지점에서 애니메이션이나 만화, 게임 등의 상품

을 판매하고 있음

‘하늘의 광장 에리어’는 해외 전시관과 근접한 위치에 있으며, 세계 각국의 음식을 맛볼 수 있는 시설과 

SDGs 를 살려 미래 사회의 실현을 테마로 한 전시관 등 다가올 미래의 다양성을 즐길 수 있는 공간으로 

구성됨. animate 는 전시관 내 애니메이션 상품 판매와 더불어 일본이 자랑하는 애니메이션 작품 전시와 

관련 상품을 기간별로 테마를 바꿔가며 팝업 공간을 조성할 계획임

이에 animate 는 “일본을 대표하는 애니메이션 판매점으로서 일본 국내외를 막론하고 많은 고객이 즐길 

수 있는 전시관을 목표로 할 것이다.”라고 언급함

|그림 8| 애니메이션ㆍ만화ㆍ게임 상품 판매 전문점‘animate’로고 이미지

25) 출처 : https://www.oricon.co.jp/news/2346430
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      [인니] 인니 최초의 탐정 애니메이션 시리즈 <탐정 티투스> 공개 26)

<탐정 티투스>는 <키코>, <비마 에스> 등 다수의 애니메이션을 성공적으로 제작한 'MNC 애니메이션'의 작품

임. 현재 <Kiko>는 4 개 국어로 더빙되어 64 개국에서 방영되고 있으며, <비마 에스>는 인도네시아 현지 방

송사 3 곳을 비롯해 말레이시아에서도 방영되며 '2022 인도네시아방송위원회 대상'에서 최고 애니메이션 시

리즈 부문을 수상함

MNC 애니메이션은 애니메이션 시리즈 외에도 2020 년과 2023 년에 애니메이션 영화 <티투스 : 에니

그마의 미스테리>와 <깊은 바닷 속 키코>를 제작하여 성공적으로 극장에 개봉함. <티투스 : 에니그마의 

미스테리>는 넷플릭스에서도 공개되었으며, 곧 터키와 아제르바이잔에서도 방영될 예정임

<티투스 : 에니그마의 미스테리> 작품에 대한 뜨거운 관심을 확인한 MNC 애니메이션은 탐정 '티투스'의 

모험을 애니메이션 시리즈의 형태로 계속 이어가고자 <탐정 티투스>를 제작하기로 결정함. 이 작품은 탐

정을 주제로 한 최초의 인도네시아 애니메이션 시리즈로 현지 방송사에서 방영될 예정임

MNC 애니메이션의 CEO 릴리아나는 “이번 작품은 인도네시아 어린이들이 제작 과정에 직접 참여했다

는 점에서 현지 애니메이션 산업의 발전을 지원하는 MNC 애니메이션의 진심을 보여주는 분명한 증거"

라고 말하며 "주인공인 티투스가 우정과 정직함을 지키며 끈질기게 사건을 해결해나가는 과정을 통해 흥

미진진한 오락을 선사할 뿐만 아니라 인도네시아 어린이들에게 교육적인 가치를 제공한다"라고 설명함

|그림 9| <명탐정 티푸스> 방영 홍보 포스터 (출처 : MNC Media)

26) 출처 : 
https://celebrity.okezone.com/read/2024/09/08/33/3060186/kim-soo-hyun-hadiri-handprinting-placement-sebelum-g
elar-fan-meeting?page=all
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만화·웹툰

      [심천] 제 17 회 중국국제만화축제, 10 월 2 일 광저우에서 개막 27)

중국에서 영향력 있는 축제 중 하나인 ‘중국국제만화축제(中国国际漫画节)’가 오는 10 월 2 일부터 10 월 

5 일까지 중국 광저우에서 개최됨

이번 축제는 중국 애니메이션 금룡상(金龙奖) 시상식, 중국 만화(웹툰) 작가 대회, 애니메이션 게임 전시

회, 특별테마전 등으로 구성되며, 이외에 올해는 처음으로 중국 IP 연례 컨퍼런스와 함께 전 세계를 뜨겁

게 달군 IP <검은 신화: 오공(黑神话：悟空)> 사진전도 주요 행사 중 하나로 진행될 예정임

주최측은 10 월 2 일 열리는 개막식에는 6 만 ㎡ 규모로 꾸려진 전시장에 100 개 이상의 애니메이션 게

임 IP 와 1,000 명 이상의 코스튬 플레이어가 참여할 것이고, 3 만 명이 넘는 관람객이 방문할 것으로 내

다보고 있음

이번 축제의 메인 행사인 ‘중국 애니메이션 금룡상’ 에는 미국, 영국, 프랑스, 일본, 한국 등 해외 작품과 

퀄리티 면에서 역대 최고 수준을 기록한 총 72 편이 후보작 물망에 올랐고, 그중 한국 작품 <맘마미안(我

的妈妈是校花)>28)이 해외 우수 애니메이션 어워드(THE BEST OVERSEAS COMIC&ANIMATION 

AWARD NOMINATED WORKS) 부문 후보작으로 선정됨. 이밖에 후지모토 타츠키 등 유명 만화가와 

<낙범진(落凡尘)>, <백사: 부생(白蛇：浮生)>, <극장판 블루 록 -에피소드 나기-> 등 우수 작품이 51 개 

경쟁 부문에 올라 사상 유례없는 치열한 경쟁을 펼칠 것으로 예상됨

|그림 10| 한국 작품 <맘마미안(我的妈妈是校花)> 스크린샷 이미지 (이미지 출처:http://www.cicfcn.com/newsitem/188833)

27) 출처 : https://baijiahao.baidu.com/s?id=1810684674430014909&wfr=spider&for=pc

28) 미티, 구구 작가의 네이버 웹툰 <맘마미안>을 원작으로 하는 애니메이션
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      [프랑스] 웹툰, 디지털 시대의 새로운 예술 트렌드로 주목 29)

프랑스 매체는 웹툰이 디지털 시대의 새로운 만화 트렌드로 자리 잡았으며, 새로운 예술형태로 프랑스 대중

문화에 큰 영향을 끼치고 있다고 분석함

웹툰은 한국에서 시작된 새로운 디지털 만화 형식으로,'웹'과 '카툰'의 합성어임. 스마트폰에 최적화되어, 

인스타그램의 피드를 넘기듯이 손가락으로 스크롤하며 읽는 방식이 독자에게 편리함을 제공함. 특히 프랑스 

젊은 층 사이에서 큰 인기를 끌고 있으며, 로맨스, 판타지, 액션, 코미디 등 다양한 장르가 존재함

전통적인 '만화'와 유사하지만, 디지털 기술의 발전과 함께 웹툰이 전 세계적으로 인기를 얻고 있음. 대표적인 

웹툰 플랫폼인 한국의 '네이버 웹툰'은 전 세계에 수천만 명의 활성 사용자를 보유하고 있으며, 짧고 빠르게 

읽을 수 있는 형식 덕분에 많은 독자들이 지하철, 학교 쉬는 시간 등 언제 어디서나 간편하게 접할 수 있음

웹툰은 단행본으로 출판되거나, TV 드라마나 영화로 각색되기도 함. 특히, '신의 탑'은 웹툰으로 수백만 명의 

독자에게 큰 인기를 얻은 후 책으로 출판되고 애니메이션으로도 제작되었음. 이러한 확장 가능성으로 웹툰은 

대중문화의 새로운 중심으로 자리 잡고 있으며, 다양한 미디어로의 전환이 활발하게 이루어지고 있음

웹툰은 청소년뿐만 아니라 성인 독자들에게도 인기가 많으며 성숙한 주제를 다룬 스릴러, SF 같은 장르가 

성인 독자들에게 매력적으로 다가가며, 다양한 취향을 충족시키고 있음. 프랑스에서 웹툰은 단순한 유행을 

넘어 새로운 예술 형태로 자리 잡으며, 모바일 중심의 디지털 시대에 맞는 콘텐츠로 발전해 나가고 있음

      [싱가포르] 싱가포르 만화 커뮤니티, AI 이슈 등 토론 활발 30)

싱가포르 페이스북 만화 커뮤니티(Singapore Comics Coummunity, SCC) 현황

SCC 란 싱가포르 내 만화 및 웹툰 팬들이 모여 소통하는 페이스북 커뮤니티임. 약 5 천 명 멤버로 구성되어 

있으며 창작자들에게는 자신의 작품을 소개하고, 네트워크를 형성하는 공간

커뮤니티에서는 AI 생성 예술작품과 관련된 정책에대한 논의가 활발히 이루어지고 있으나, 로컬 작품 관련 

소식은 없음

최근에는 <Transformers One>, <The Rings of Power Season 2>에 대한 토론을 나누고 있는 것으로 

확인됨

29) 출처 : 
https://www.gqmagazine.fr/article/webtoon-comment-la-bande-dessinee-tourne-sa-page-avec-le-smartphone

30) 출처 : https://www.facebook.com/groups/singaporecomicscommunity/permalink/3919365444999846
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음악

      [일본] TikTok, 올인원 플랫폼 ‘SoundOn’ 일본 서비스 개시 31)

숏폼 플랫폼 TikTok 이 음악 프로모션 및 스트리밍을 위한 올인원 플랫폼 ‘SoundOn’의 일본 서비스를 정식으로 

시작한다고 발표함. ‘SoundOn’은 아티스트들이 팬층을 확대하고 커리어를 쌓아 전 세계에 음악을 전달할 수 

있도록 지원하는 플랫폼임

SoundOn 에서는 전 세계 월간 10 억 명 이상의 글로벌 커뮤니티와 직접 소통할 수 있으며, SoundOn 

데이터 분석 기능을 통해 공정한 라이선스 조건 하에 아티스트가 직접 곡을 관리할 수 있도록 함. 이처럼 

SoundOn 은 2021 년 글로벌 서비스를 시작한 이래로 전 세계 수많은 아티스트들이 TikTok 및 기타 

플랫폼에서 곡을 공개 및 홍보하며 커리어를 쌓을 수 있도록 지원해왔고 빠르고 간편하게 수익을 받을 수 

있도록 도움을 주고 있음

TikTok APAC 의 사토 요이치(佐藤陽一) 제너럴 매니저는 “SoundOn 의 일본 정식 공개로 일본 아티스트

들에게 스트리밍 및 프로모션에 대한 전문 지식과 지원을 제공할 수 있어 매우 기쁘게 생각한다. 

SoundOn 은 아티스트들이 TikTok 및 기타 플랫폼을 통해 팬 커뮤니티를 구축하고 전 세계 팬들과 소통할 

수 있도록 지원하며, 아티스트의 장기적인 성공을 위한 길을 열어주는 것을 목표로 하고 있다.”라고 밝힘

올해 1 월에 공개된 SoundOn 베타 버전의 초기 아티스트 파트너로 활동했던 시마네현(島根県) 출신의 

팝 싱어송라이터 후나쓰 마나토(舟津真翔)의 사례를 보면, SoundOn 을 통해 TikTok 크리에이터들이 

그의 곡 ‘Hitomebore(一目惚れ)’의 가사 영상이나 안무 영상, 가사에 맞춘 효과 등을 제작해서 화제가 

되었고, TikTok 상에서의 음원 스트리밍 및 아티스트 홍보에 기여한 바가 있음

그 결과 2024 년 8 월 ‘Hitomebore’를 활용해 업로드된 TikTok 영상은 64 만 5 천 개를 넘었고, 

TikTok 내 해당 곡의 총재생 수는 7 억 5 천만 회를 기록함. 또한 6 월 기준으로 TikTok 음악 차트 Top 

50 에서 1 위를 달성함. 후나쓰 마나토의 TikTok 팔로워 수는 8 월 기준 32 만 9 천 명 이상이며, 

‘Hitomebore’는 DSP32)에서 1,500 만 회 이상 스트리밍됨

이에 후나쓰 마나토는 “SoundOn 을 통해 곡을 발표한 덕분에 일본뿐만 아니라 한국에서도 들을 수 있게 되어 

‘Hitomebore’가 가장 많이 스트리밍된 대표곡이 되었다. 또한 다양한 연령층의 분들께 노래가 전해져 

아직 ‘후나쓰 마나토’라는 아티스트를 모르시는 분들께도 많은 공감을 얻을 수 있어 감사하게 생각하고 

있다.”라고 전함

31) 출처 : https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000001070.000030435.html

32) ‘Demand-Side Platform’의 약자로 ‘디지털 음악서비스 사업자’를 의미함
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|그림 11| 올인원 플랫폼 ‘SoundOn’ 초기화면 이미지

      [UAE] 한국인 DJ 페기구, 아부다비 F1 그랑프리에서 콘서트 개최 33)

아부다비 F1 그랑프리의 애프터 레이스 콘서트에서 한국 DJ 이자 가수인 페기구와 미국 유명 팝스타 테디 

스윔스, 마룬 파이브, 에미넴 등 화려한 라인업을 공개함

한국인 DJ 페기구는 콘서트 첫날인 12 월 5 일 헤드라이너로 <It Makes You Forget>, <Starry Night> 

등 전 세계에서 사랑받는 히트곡을 선보일 예정임

페기구에 앞서 테디 스윔스가 R&B, 소울, 컨트리, 팝 등 다양한 장르의 음악을 선보일 예정으로 콘서트에 

대한 전 세계 팬들의 기대감이 고조되고 있음

매년 아부다비에서 개최되는 F1 그랑프리 경기 직후 열리는 애프터 레이스 콘서트는 아부다비 F1 그랑프리 

티켓 소지자를 대상으로 개최됨

      [러시아] 러시아 K 팝 팬, 2 배 증가 34)

VKontakte(※러시아 로컬 SNS 로서 글로벌 SNS 플랫폼이 금지된 러시아에서 현재 가장 유력한 인터넷 매체)는 

한국 대중문화 커뮤니티에 대한 연구를 실시한 결과 K 팝 팬 전체 구독자 수는 전년 대비 두 배 증가 해 1,850 만 

명에 달함

VK 에는 현재 K 팝 전용 커뮤니티 약 24,000 개의 커뮤니티가 있으며, 그 중에는 음악과 드라마 뿐만 아니라 

코스프레, 게임, 만화, 커버 댄스 및 아시아 트렌드를 전문으로 하는 커뮤니티도 있다. 이러한 관심은 계속 

커지고 있어 작년에 비해 21% 증가함

K 팝 커뮤니티의 가장 활발한 구독자는 St.Petersburg, Kirov 및 Ulan-Ude 의 사용자였음. 한국 대중

33) 출처 : https://www.arabnews.com/node/2571694/lifestyle

34) 출처 : https://vk.com/main.php?subdir=press&subsubdir=korea-audience-2024
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문화 그룹의 관객 중 여성이 72%를 차지하는 반면, 남성은 28%에 불과함. 한국 대중문화 팬의 대다수는 

18~24 세의 젊은 층으로, 이들 중 65%가 공부와 아르바이트를 하고 있음. 구독자들은 K 팝 외에도 책, 

외국어, 화장품 및 생활용품에 관심이 많으며, 여행을 좋아하고, 길거리 음식을 선호하는 경향이 컸음. 

오디션 상위권 아티스트는 방탄소년단, 블랙핑크, ENHYPEN 임

|그림 12| VKontakte의 한국 대중문화 커뮤니티 연구 조사 결과

      [멕시코] 루이스 미겔, 라틴 역사상 가장 성공적 투어 기록 보유 35)

멕시코의 국민가수이자 라틴 음악의 가장 상징적인 아티스트 중 한 명인 루이스 미겔은 최근 월드 투어로 

역사적인 기록을 세움

2023-24 년 <루이스 미겔 투어>에서는 3 억 1,802 만 달러의 수익을 올리고, 투어의 첫 146 회의 공연에서 

220 만 장의 티켓을 판매하며, 역대 가장 수익성이 높은 라틴 아티스트로 자리매김함

작년 여름 아르헨티나와 칠레에서 성공을 거두며 시작된 루이스 미겔의 투어는 그가 가장 상징적인 라틴 

아티스트 중 한 명이라는 지위를 재확인시켜줬을 뿐만 아니라 수년에 걸친 팬들의 충성도를 입증해줌

이후 이어진 미국 공연과 멕시코 공연에서 계속해서 놀라운 성과를 보이며, 연말 이미 2018-19 년 

<México Por Siempre> 투어에서 세운 자신의 기록 1 억 1,400 만 달러를 초과함

주로 스타디움에서 공연을 가지며 종전 투어 기록을 가지고 있던 배드 버니나 카롤 지와 달리 루이스 미겔은 

35) 출처 : https://industriamusical.com/luis-miguel-tiene-la-gira-mas-exitosa-para-un-artista-latino-en-la-historia
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이번 투어에서 스타디움과 아레나를 혼합한 전략으로 더 넓은 관객층에게 음악을 전하고, 공연 장소를 

다양하게 가져가며 타 아티스트들보다 두 배 이상의 공연을 진행함

아직 수익 집계가 보고되지 않은 여러 공연과 연말까지 30 회의 공연이 더 예정된 것을 미루어보면 루이스 

미겔의 투어는 4 억 달러라는 역사적인 수치에 도달할 잠재력을 가지고 있음

루이스 미겔은 30 년 이상 무대에 서며 6 억 3,310 만 달러의 수익을 올리고, 701 회의 공연에서 630 만 장의 

티켓을 판매했으며, 계속해서 기록을 깨고 있음

      [멕시코] 아마존 뮤직, 멕시코 음악 기념 캠페인 시작 36)

아마존 뮤직은 멕시코 음악이 가진 세계적 영향력을 홍보하기 위해 한 달 동안 펼칠 기념행사와 캠페인을 

발표함

동 캠페인은 성장하고 있는 멕시코 음악장르와 그 영향력을 세대, 장르, 국가를 초월한 팬들에게 전달하고자 함

출시될 콘텐츠에는 아마존의 새로운 오리지널 곡, 2 부작 다큐멘터리, 독점 라이브 콘서트, 재생 목록 등이 

포함되어 멕시코 음악의 영향력을 강조하는 동시에 발전 뒤에 숨은 이야기를 탐구하고자 함

아마존 뮤직은 매년 문화에 영향을 끼치고, 장벽을 허무는 다양한 장르에 초점을 맞춰 2022 년에는 뎀보우, 

2023 년에는 라틴 힙합 장르를 다뤘으며, 2024 년에는 전 세계적으로 전년 대비 249% 성장하여 플랫폼 

내 라틴 장르 1 위가 된 멕시코 장르를 다루게 되었다고 설명함

2 부작 다큐멘터리 <GEN MEX: 너의 멕시코 음악 장르>는 멕시코 음악의 글로벌 정복 과정을 아티스트, 

프로듀서, 작곡가, 경영진 및 전문가들의 목소리를 통해 담아냄

떠오르는 멕시코 신예 아티스트 하비는 기존 명곡의 아마존 뮤직 오리지널 버전을 발표하여 멕시코 음악이 

세대를 연결하는 방식을 부각시키고, 컨트리 가수 윌리엄 백만은 새로운 오리지널 곡 출시를 통해 양 

장르의 조화로운 교차지점을 확인시킬 예정임

      [싱가포르] K 팝 그룹 ‘2NE1’, 12 월 싱가포르 공연으로 화려한 복귀 37)

K 팝 2 세대 걸그룹 2NE1, 12 월 싱가포르 공연 예정

2NE1 은 K 팝 2 세대의 상징적인 걸그룹으로, 결성 15 주년을 기념하여 글로벌 투어를 진행 중임

2NE1 은 진행 중인 글로벌투어 ‘Welcome Back‘의 일환으로 2024 년 12 월 21 일에 싱가포르 팬들을 

만날 예정임

이번 투어는 2NE1 의 재결합 이후 첫 아시아 투어로, 서울, 마닐라, 자카르타, 홍콩, 도쿄 등 여러 아시아 

도시에서도 진행될 예정임

36) 출처 : https://industriamusical.com/amazon-music-lanza-campana-para-celebrar-la-musica-mexicana

37) 출처 : https://cnalifestyle.channelnewsasia.com/entertainment/2ne1-singapore-december-2024-concert-406161
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      [싱가포르] 텐센트, 싱가포르 아티스트들과 글로벌 계약 체결 38)

텐센트의 글로벌 확장 전략, 싱가포르 음악의 글로벌화 

중국의 대표적인 온라인 스트리밍 플랫폼인 텐센트 뮤직엔터테인먼트(TME)가 싱가포르의 대표 아티스트 

JJ Lin, Kit Chan, Zezairi Sezali 과 계약을 체결함

이번 협업을 통해 싱가포르 아티스트들은 중국의 6 억 명의 청취자에게 다가갈 수 있는 기회를 얻었으며, 

TME 는 이를 통해 글로벌 확장을 실현하고 있음 

텐센트는 이번 계약을 통해 중국 내외에 싱가포르 음악의 독창성과 다양성을 알리며, 보다 넓은 청중들을 

확보할 계획임

38) 출처 : 
https://www.channelnewsasia.com/watch/singapore-music-artists-can-reach-600-million-chinese-listeners-through-
tencent-music-entertainment-4613666
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패션

      [태국] 시암파라곤 방콕 국제 패션위크 2024 39)

태국의 소매업과 패션을 선도하는 시암피왓(Siam Piwat) 그룹은 10 월 2 일부터 6 일까지 시암파라곤 쇼핑

센터에서 ‘시암파라곤 방콕 국제 패션위크 2024(BIFW2024: Bangkok International Fashion Week)’를 

개최할 예정임

시암파라곤 19 주년을 기념하며 ‘미래를 상상(Envision the Future)’이라는 컨셉으로 진행하는 이번 

BIFW2024 는 태국의 패션 소프트파워 글로벌 잠재력을 보여줄 예정임 

한국의 이상봉 디자이너 포함 세계적인 디자이너들의 15 개 패션쇼가 개최되며, 패션위크 기간 중 소비자들을 

위한 다양한 혜택들이 제공될 것임

10 월 4 일은 세계적인 패션 매거진 WWD(Women’s Wear Daily)와 협업해 패션 업계 유력 인사들을 

초청하고, 제임스 팔론(James Fallon) 편집국장이 ‘동남아시아-명품시장의 새로운 미래’라는 제목으로 

세미나에서 강연할 것임

시암피왓 그룹이 운영하는 시암파라곤 인근 시암디스커버리와 시암센터 또한 BIFW2024 와 연계해서 다양한 

행사를 진행할 것임

시암센터는 쭐라롱껀, 탐마삿, 치앙마이 등 전국 11 개 대학 패션학과 및 기관들과 연계해 10 월 2 일부터 

6 일까지 ‘비저너리 스테이지(Visionary Stage)’를 열고 젊은 디자이너들의 작품을 선보일 예정임

시암디스커버리는 10 월 한 달 내내 글로벌 유명 브랜드의 가을-겨울 컬렉션을 선보이는 ‘Siam 

Discovery: The Revolutionary 2024’를 진행할 것임

      [이탈리아] 이탈리아 패션 산업에서의 임금 평등에 대한 해법 40)

Global Fashion Agenda (GFA)와 PwC Italy 가 이탈리아 패션 산업의 임금 평등에 대한 인식을 주제로 예

비 조사 보고서인 '패션에서의 임금 평등 분석: 이탈리아'를 발간함

GFA 와 PwC Italy 의 이 보고서는 Camera Nazionale della Moda Italiana (CNMI)의 지원을 받아 

수행되었음

이탈리아의 브랜드, 제조업체, 이해 관계자가 임금 격차를 해소하고 업계 전반에 걸쳐 더 큰 평등을 촉진할 

수 있는 방법에 대한 실질적인 지침, 평가와 행동을 촉구하는 것이 주된 내용임

이 분석은 주요 패션 브랜드 25 개와의 인터뷰, 이탈리아 패션 제조회사 및 제조업체 105 개를 대상으로 

실시한 설문 조사, GFA 의 조사, GFA 와 유엔 환경 계획(UNEP)이 주도한 다중 이해관계자 프로젝트 

39) 출처 : https://thethaiger.com/th/news/1243043

40) 출처 : https://globalfashionagenda.org/resource/unpacking-pay-equity-in-fashion-italy
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'패션 산업 목표 협의'의 결과 및 원탁 토론을 통해 이루어진 연구를 바탕으로 작성되었음

연구 결과 요약 

이탈리아 노동 시장에서 여성의 참여는 모든 부문에서 일반적으로 낮음

2023 년 여성 고용률은 52.5%로 남성 고용률(70.4%)보다 약 20 포인트 낮았으며 지역별로 차이가 큼

이탈리아의 여성 고용률은 그리스(52.8%), 루마니아(54.3%)보다 낮고 네덜란드(78.9%)와 스웨덴

(75.6%)보다 훨씬 낮음

패션 제조 산업은 특히 비관리 역할에서 여성이 과도하게 참여하는 것이 특징이기 때문에 국가 차원에서 

관찰된 데이터와 부분적으로 차이가 있음

이탈리아에서는 주요 패션 브랜드 이사회에서 여성 대표가 2020 년 21.3%에서 2023 년 27%로 증가

했음. 이러한 추세는 주로 성불평등에 대한 관심이 커지면서 리더십 직책에 핑크 쿼터제를 뒷받침하는 

정책과 법률이 늘어났기 때문으로 분석됨

성별 임금 격차에 대한 인식에 대해 물었을 때, 이탈리아 패션 제조업체의 20%만이 자사에서 임금 불평등을 

보고했으며, 대부분이 대기업임

조사에 따르면 임금 불평등에 대한 인식은 회사 내 역할에 따라 다른 것으로 보고됨. 이러한 문제를 다른 

부서보다 더 자주 다루는 인사(HR) 및 DE&I 부서는 임금 차별을 더 잘 인식하는 경향이 있음

조사에 참여한 모든 대기업은 여성과 남성의 동일 임금을 보장하기 위해서 최소 하나의 제도를 갖추고 

있다고 주장하지만 이탈리아 패션 제조 산업의 80% 이상은 초소기업으로 구성되어 있으며, 이 중 다수는 

현재 EU 와 이탈리아의 동일 임금 규정에서 벗어나 있는 상태임

중요한 점은 이러한 소규모 제조업체 중 다수가 이러한 규정을 준수해야 하는 대형 이탈리아 및 유럽 브랜드의 

공급망에 속한다는 것임

응답자의 43%에 따르면, 어머니가 되는 것은 여성의 경력 발전에 부정적인 영향을 미친다고 판단했음. 

PwC 이탈리아가 2024 년 4 월에서 5 월 사이에 25 세에서 49 세 사이의 한 명 이상의 자녀를 둔 직장인 

또는 전직 직장인 여성 500 명을 대상으로 실시한 설문 조사에 따르면, 모성이 직장에 미친 주요 영향은 

근무 시간 감소와 실직이 그 결과였음

설문 조사에 참여한 회사의 60%가 육아 지원을 제공하지만(가장 일반적인 지원 형태는 유연성, 회사의 

38%), 추가 육아 휴가나 탁아 시설을 제공하는 회사는 5%에 불과함. 이러한 결과는 육아 필요성에 대한 

인식이 부족함을 보여주는데, 이는 가족과 가정의 보살핌 책임의 분담에 대한 성별 편견에 기인한다고 해석됨

연구 결과에 따른 조사기관의 권장 사항 

GFA 와 PwC Italy 의 이 연구는 이탈리아 패션 부문과 이탈리아 공급망과 협력하여 패션에서 임금 평등을 

우선시하고 보다 포괄적이고 책임감 있게 임금 평등을 지속시키는 것을 촉구

관점의 전환: 부모 역할을 중시하고 가족의 책임을 수용할 수 있는 유연한 근무 조건을 지원하는 포용적

인 직장 문화 육성

투명성 강화: 하청업체를 중심으로 공급망 전반에 걸쳐 완전한 투명성과 추적성을 보장하여 공정한 임금과 
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윤리적 노동 관행을 보장

표준화된 평가: 이탈리아 패션 제조업계의 고유한 상황을 반영하여 임금 평등 평가를 위한 적응형 도구와 

방법론을 개발하여 공급업체의 임금 구조에 대한 채택률을 높이고 통찰력을 강화

통합적 접근: 브랜드, 무역 협회, 제조업체 간의 협업을 통합하고 간소화하고, 문제를 해결하는 데 있어 

일관성을 보장하며, 업계 전반에 걸쳐 과도한 노력이나 중복된 노력을 피해야 함
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통합(정책·기타)  

      [미국] 메타, 스마트 안경 ‘오라이언’ 공개 41)

휴대전화와 컴퓨터 기능을 포함한 AR 안경 

지난 25 일(현지시간) 마크 저커버그 메타 최고 경영자(CEO)는 미국 캘리포니아 주 먼로파크 본사에서 

열린 연례 개발자 콘퍼런스 ‘메타 커넥트 2024’에서 새로운 증강현실(AR) 스마트 안경 ‘오라이언

(Orion)’의 시제품을 공개함. 오라이언은 안경, 손목밴드 ‘퍽’이라는 이름의 무선 컴퓨터 등 세 가지 기기로 

구성됨 

마크 저커버그(Mark Zuckerberg) 최고경영자(CEO)는 “지금까지 AR 기기에 대한 모든 시도는 헤드셋, 

고글, 헬멧이었다”라며 “스마트폰 다음의 컴퓨팅 디바이스가 될 것”이라고 강조함. 검은색 두꺼운 뿔테 

안경처럼 생긴 ‘오라이언’은 안경처럼 쓰면서 문자 메시지는 물론, 화상통화, 유튜브 동영상까지 볼 수 있음. 

기존의 AR 기기와는 달리 ‘오라이언’은 헤드셋이나 고글 없이 일상생활이 가능하도록 설계됨

이 안경은 70 도의 넓은 시야각과, 100g 이하의 가벼운 무게를 자랑하며 이용자의 시야에 표시할 수 있

는 마이크로 렌즈가 장착돼 프로젝터를 통해 프로젝터를 통해 3D 이미지를 투사시켜 홀로그램의 증강 현

실(AR) 기능이 구현됨. 이는 눈이 스크롤을 담당하고 손가락이 클릭을 수행하는 방식으로, 메타가 오랜 

시간 연구해온 ‘신경 인터페이스’를 기반으로 작동됨 

오라이언은 메타가 2019 년 “AR 안경을 개발하고 있다”라고 밝힌 지 5 년 만에 공개되었으며 이 기계를 

10 년 동안 개발한 것으로 알려짐. 하지만 구체적인 무게나 출시 시기는 언급하지 않았는데, 더 작고 세련

된 디자인으로 만들기 위해 노력하고 있다고 언급함

      [미국] 美 캘리포니아주, 미성년자 SNS 보호 법안 제정 42)

오는 2027 년부터 시간 순서대로 콘텐츠 제공

지난 21 일(현지시간) 뉴욕타임즈(NYT)에 따르면 개빈 뉴섬(Gavin Newsom) 캘리포니아 주지사는 기술 

기업들이 18 세 미만 미성년자에게 ‘알고리즘 기반 콘텐츠’를 제공하지 못하도록 하는 법안에 전날 서명함. 

자극적인 콘텐츠를 쏟아내는 알고리즘 추천 시스템 탓에 아이들이 휴대폰에서 눈을 떼지 못하는 SNS 

중독에 빠져든다는 문제의식이 반영됨

오는 2027 년 발효될 이 법은 테크기업으로 하여금 미성년자에게 사용시간을 극대화시키는 알고리즘이 

아닌 시간 순서로 콘텐츠를 보여줄 것을 의무화함. 또한 ‘알림 시스템’도 규제 대상이 되었음. SNS 기업이 

41) 출처 : https://apnews.com/article/meta-connect-zuckerberg-quest-ai-orion-dc8228049dea6a00b0f818ddb35f0c31

42) 출처 : 
https://stocktonia.org/news/politics/2024/09/23/california-gov-gavin-newsom-signs-law-to-protect-children-from-so
cial-media-addiction
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학기 중인 미성년자에게 학교 수업 및 수면 시간에 알림을 보내는 것도 금지될 예정임. 이와 같은 설정은 

부모 동의 시 변동 가능함

뉴욕타임즈는 이 법은 미국에서 메이저 기술 기업들을 타겟으로 하여 청소년들 사이에 우려되는 휴대폰과 

소셜 미디어 이용 문제를 바로잡으려는 국가적 노력의 일환이라고 분석함

뉴섬 주시사는 성명에서 “모든 부모는 SNS 중독이 끼칠 수 있는 해악을 알고 있다”라며 “이 법안을 통해 

캘리포니아주는 파괴적 습관을 키우도록 의도적으로 설계된 기능에서 어린이와 청소년을 보호하도록 도울 

것”이라고 밝힘 

한편 지난 6 월 뉴섬 주지사는 캘리포니아주의 모든 공립학교에서 휴대전화 사용 금지를 요구한 바 있음. 

관련 법안은 각 학교가 2026 년 7 월 1 일까지 관련 규칙을 고안할 것을 의무화 하고 있음

      [북경] 중국 내 브랜드 전속계약 유명인 전년 동기대비 10% 증가

9 월 24 일, 중국 en data(艺恩数据)가 발표한 <2024 년 상반기 연예인 마케팅시장 및 추세관찰(明星营销
市场与趋势观察)> 보고서에 따르면, 올해 상반기 중국 내 브랜드와 전속계약을 체결한 유명인 수는 646

명43)으로 전년 동기대비 약 10% 증가함. 유명인 1 인당 평균 전속계약 브랜드 수는 1.98 개로 조사됨

이 중 301 명은 배우로 전체 중 가장 많은 비중을 차지하였으며, 다음으로 음악 아티스트 161 명, 스포츠 

선수가 99 명임. 해당기간 전체 전속모델 계약 중 유명인 비율은 79.1%임

      [인니] 인니 관광창조경제부, 우수 스타트업 5 개사 호주 투자유치 행사 참여 지원 44)

인도네시아 관광창조경제부가 '2024 관광창조경제부 스케일업 챔피언스(이하 BSC)' 프로그램의 일환으로 

9 월 16 일 현지 디지털 스타트업을 홍보해 투자를 유치하는 '데모데이' 행사를 개최함

관광창조경제부는 BSC 프로그램의 하이라이트인 데모데이 행사에서 5 개 우수 스타트업을 선정하여 올해 

10 월 호주 시드니에 열릴 투자유치 행사에 참가할 기회를 제공함

관광창조경제부 무하마드 닐 엘 히맘 차관은 연설에서 "2024 년 글로벌 스타트업 생태계는 기술, 건강, 

핀테크 등 다양한 분야에서 3 억 1500 만 개 이상의 스타트업이 생겨나며 엄청난 성장을 보였다"라고 

말하며 "인도네시아는 디지털 분야에만 2,500 개 이상의 스타트업이 활발히 활동 중인 동남아시아에서 

가장 역동적인 생태계 중 하나로, 지난해 800 억 달러(한화 약 105 조 3,280 억)를 기록해 2025 년까지 

1,300 억 달러 규모로 성장할 것으로 예상된다"라고 설명함

관광창조경제부는 디지털 스타트업 생태계의 성장과 발전 가속화를 위해 BSC 프로그램을 운영하고 있음. 

이 프로그램을 통해 디지털 스타트업을 대상으로 글로벌 시장 진출을 위한 네트워크 및 정보에 대한 개방적 

43) 1 명의 유명인이 복수 이상의 브랜드와 계약을 한 경우 1 명으로 계산

44) 출처 : 
https://swa.co.id/read/450197/gim-indonesia-diminati-konsumen-global-transaksi-capai-rp18-triliun-di-gamescom-j
erman
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접근을 지원함

올해 BSC 에는 330 개 스타트업이 지원하여 20 개의 스타트업이 선정됨. 참가 기업들은 제품 개발 및 

마케팅 전략과 글로벌 네트워킹에 대한 심도 있는 인사이트를 제공하는 일련의 워크숍을 거치게 되며, 업계 

전문가가 직접 지도하는 멘토링 세션에 참여할 수 있는 기회도 얻게됨. 또한 다양한 분야의 잠재적 파트너와 

스타트업을 연결해주는 비즈니스 매칭에도 참여함

이번 데모데이를 통해 호주 시드니의 투자 유치 행사에 참가할 5 개 기업(Botika, Momofin, 

Manuport, SMEs Pack, Feedloop)이 선정됨. 무하마드 닐 엘 히맘 차관은 “이 5 개 스타트업이 혁신을 

한 단계 더 발전시키고 호주의 글로벌 스타트업 생태계에서 새로운 경험과 기회를 얻을 수 있기를 바란다"

라고 전함

      [태국] 태국과 아세안 창조경제 세미나 45)

9 월 16 일, 태국 외교부 아세안국과 상무부, 문화부, 내무부, 태국창조경제진흥원(CEA)는 ‘태국과 아세안 

창조경제(Thailand and Creative ASEAN)’ 세미나를 주최했음

축사에서 마릿 태국 외교부장관은 창조경제 분야의 아세안 잠재력을 언급하며 정부부문의 지원, 투자 

확대와 함께 아세안 수준의 전문가 지식교류를 강조했음. 특히 재능인과 기업가 · 중소기업 · 유관기관 등이 

국제시장에서 경쟁력을 가질 수 있도록 육성하고 발전 방향에 대한 논의할 것을 제안했음

세미나에서는 ‘창조경제지원: 모범사례 및 경험’, ‘아세안 창조경제의 현 상황과 발전방향’ 등에 대한 

주제로 태국 및 아세안의 공공 · 민간 기업들과 전문 국제기구들이 모여 창조경제와 지적재산권과 관련한 

지식을 교환하고 창조경제 협력을 촉진할 수 있는 방법을 모색했음

한국, 중국, 인도네시아, 아세안사무국, 유네스코, 세계지식재산권기구(WIPO)와 태국 공공 · 민간부문이 

창조산업의 발전과 진흥에 대한 경험과 의견을 교환했음. 특히 태국은 패션브랜드 PDM, VINN, 

PATARARIN 을 선보이는 전시와 함께 성공 사례를 공유하기도 했음

세미나에 연사로 참여한 이선주 문화원장은 한국 소프트파워의 발전과정과 정부의 역할에 대해 한국콘텐츠

진흥원을 구체적인 예로 들며 설명했음

|그림 13| 세미나 단체 사진

45) 출처 : https://mgronline.com/onlinesection/detail/9670000087427
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      [인도] 경제범죄조사국(ED), 중국 온라인게임 앱에 대해 강력 조치 46)

FIEWIN 과 연계된 300 만 달러 규모 암호화폐 계정 동결…”인도의 경제 이익 보호 노력” 강조

인도의 돈 세탁 방지 및 외환 거래 관련 법 집행기관인 경제범죄조사국[Enforcement Directorate(ED)]가 

중국 온라인 게임 애플리케이션 FIEWIN 과 연계된 암호화폐 계정을 동결하는 강력한 조치를 취했음

이는 인도 내에서 온라인 게임 운영에 참여하는 외국인과 관련된 계정을 ED 가 표적으로 삼았다는 점에서 

중요한 의미를 갖는다고 업계 관계자들이 지적함. 동결된 계좌의 총액은 약 301 만 2,000 달러에 달하는 

것으로 알려졌음

<대규모 금융 사기> ED 는 조사에서 이 게임 앱을 통해 약 4,819 만 2,000 달러가 인도에서 중국으로 

유출되었음을 밝혀냈음. 당국은 FIEWIN 을 운영하는 중국 국적자들이 인도 시장을 착취하여 상당한 

이익을 축적했고, 이를 중국으로 이전했다고 믿고 있으며, 인도 경제에 대한 심각한 손실을 끼친 것으로 

간주하고 있음

조사에 따르면, 중국 국적자들이 인도 공모자들의 도움으로 FIEWIN 앱을 운영했음. 온라인 게이머들로부터 

수집된 자금은 '충전자'로 불리는 개인들이 관리하는 여러 은행 계좌로 유입되었으며, 이들은 그들의 역할에 

대한 대가로 수수료를 받았음

ED 는 자금을 암호화폐(USDT)로 전환하는 데 도움을 준 Patna 출신 엔지니어 Chetan Prakash 를 

포함한 추가적인 핵심 인물들을 확인했음. 또 다른 중요한 인물인 Chennai 의 Joseph Stalin 은 

Gansu 지방 출신의 중국 국적자 Pai Pengyun 이 자신의 회사인 Studio 21 Private Limited 의 공동 

이사가 되도록 도왔음

IP 로그에 대한 접근을 통해 중국 국적자들이 Telegram 을 통해 인도 협력자들과 지속적으로 통신했음이 

밝혀졌으며, 이는 이 광범위한 사기 계획에서 조직적인 행위가 있었음을 보여줌. ED 는 이 거대한 금융 

작전의 배후에 있는 네트워크를 해체하기 위해 이 조사를 더욱 깊이 진행할 계획임

ED 의 조치는 불법적인 자금 흐름을 억제하고 인도의 경제적 이익을 보호하려는 단호한 노력을 반영하고 

있음. ED 는 이 사건은 온라인 게임 플랫폼이 제기하는 지속적인 도전과 인도 경제를 보호하기 위한 엄격한 

규제 조치의 필요성을 강조하고 있다고 밝힘

46) 출처 : 
https://www.indiatvnews.com/news/india/ed-takes-major-action-against-chinese-online-gaming-app-fiewin-2024-0
9-26-954082
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      [인도] 인도 정부, 자금세탁 위험 억제 위해 온라인 게임에 대한 국제기구(FATF) 감독 요구 47)

자금세탁 및 테러자금조달 방지 프레임워크에 포함 위해…일부 플랫폼의 악용 사례 밝혀져

인도 정부가 온라인 게임 회사를 자금세탁방지(Ani-Money Laundering)와 테러자금조달방지

(Countering the Financing of Terrorism) 프레임워크에 포함시키기 위해 노력하고 있음

인도의 The Economic Times 의 보도에 따르면, 정부는 내부 논의를 시작했으며, 엄격한 고객 확인

(Know Your Customer) 프로토콜과 이러한 회사들의 의심스러운 활동에 대한 의무 보고를 시행할 

방법을 모색하고 있음

인도 정부는 파리에서 열리는 금융행동태스크포스(Financial Action Task Force) 회의에서 이 문제를 

다시 제기할 것으로 예상되며, Mahadev Apps 와 같은 온라인 게임 플랫폼이 자금 세탁에 악용되는 

사례를 강조할 것임

보도는 한 관계자의 말을 인용하여, 인도가 왜 이러한 플랫폼들이 글로벌 기준에 따라 규제되어야 하는지에 

대한 사례를 다시 한번 제시할 것이라고 전했음

정부의 목적은 온라인 게임 부문의 성장을 방해하려는 것이 아니라 자금 세탁 위험으로부터 보호하는 것

이라고 함. 만약 FATF 가 이 부문을 AML/CFT 프레임워크에 포함시킨다면, 게임 플랫폼은 KYC 기준을 

준수하고 실소유자 식별을 포함한 의심스러운 거래를 보고해야 함

<베팅 스캔들 공개> 지난해 인도 경제범죄수사국(Enforcement Directorate)은 카드 게임과 온라인 

크리켓과 같은 다양한 게임을 제공하는 Mahadev Online Book 플랫폼과 연계된 불법 베팅 네트워크를 

밝혀냈음

ED 는 이 플랫폼이 경기 조작과 암호화폐를 통한 자금 세탁에 관여했다고 의심하고 있음. 또 다른 관계자는 

특히 외국 관할권에서 운영되며 인도 사용자들에게 서비스를 제공하는 게임 앱들과 관련하여 국경 간 금융 

이전에 대한 우려를 표명했음

<강화된 게임 법률> 인도 정부는 이미 외국 게임 회사들이 인도에서 등록하는 것을 의무화했지만, 준수는 

제한적이었음. 2023 년 3 월에, 정부는 가상 디지털 자산과 관련된 특정 활동을 포함하도록 자금세탁방지법

(Prevention of Money Laundering Act)을 확대했음

온라인 게임 플랫폼이 암호화폐와 관련되어 있어 PMLA 를 준수해야 할 수 있다는 초기 우려가 있었지만, 

현재의 보고 요구 사항은 암호화폐 거래소로 제한되어 있으며, 게임 회사들은 아직 법의 적용을 받지 않고 

있다고 보도는 전했음

47) 출처 : 
https://www.business-standard.com/industry/news/india-seeks-fatf-oversight-for-online-gaming-to-curb-money-lau
ndering-risks-124092400264_1.html
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      [인도] 내년 초 World Audio Visual & Entertainment Summit 개최 예정 48)

2025 년 2 월 5~9 일 글로벌 리더들 모아 대화, 무역 촉진 통해 자국 글로벌 영향력 강화 목적

인도 정부는 2025 년 2 월 5 일부터 9 일까지 세계음향영상엔터테인먼트서밋[World Audio Visual & 

Entertainment Summit(WAVES)]을 개최하여 인도의 미디어 및 엔터테인먼트 산업을 강화하고 글로벌 

영향력을 확대할 예정임

인도 정보방송부(Ministry of Information of Broadcasting) Sanjay Jaju 장관은 WAVES 를 홍보하기 

위한 로드쇼에서 이 행사가 미디어 및 엔터테인먼트 산업의 전체 범위를 다루는 최초의 글로벌 서밋이 될 

것이라고 말했음

Jaju 장관은 WAVES 가 변화하는 산업 환경에서 대화, 무역 협력 및 혁신을 촉진하는 최고의 포럼이 되는 

것을 목표로 한다며 산업 리더, 이해관계자 및 혁신가들을 모아 기회를 탐색하고, 도전을 해결하며, 인도로의 

무역을 유치하고, 이 부문의 미래를 형성할 것이라고 밝혔음

      [인도] 언론 보도에 비친 한류 단신

<눈물의 여왕>, 2024 년 현재까지 가장 많이 본 한국 드라마로 선정 / Times of India 49)

최근 넷플릭스가 발표한 2024 년 상반기 전 세계에서 가장 많이 시청한 콘텐츠에 대한 보고서에 따르면, 

전체 시청 시간의 3 분의 1 을 차지한 비영어권 콘텐츠의 인기가 크게 상승했으며 비영어 콘텐츠 상위 

10 위권에 <눈물의 여왕>(2,900 만 명), <기생수: 더 그레이>(2,500 만 명), <마이데몬>(1,800 만 명)이 

이름을 올렸다고 보도함

방탄소년단 정국의 <I AM STILL>, 인도 전역에서 팬들의 마음을 사로잡다 / Dainik Jagran 50)

방탄소년단 정국이 솔로 아티스트로서 걸어온 8 개월간의 여정을 콘서트 영상과 함께 보여주는 다큐 

<I AM STILL>이 9 월 21 일 인도에서 개봉되어 팬들 사이에서 화제를 불러일으키고 있다면서 타밀나두, 

하이데라바드, 카르나타카 등 다양한 지역의 팬들이 영화를 보기 위해 극장으로 몰려들었고, 그의 재능에 

찬사를 보냈다고 보도함

48) 출처 : 
https://www.thehindu.com/news/national/india-to-host-world-audio-visual-entertainment-summit-early-next-year/ar
ticle68664003.ece

49) 출처 :
https://timesofindia.indiatimes.com/web-series/news/korean/queen-of-tears-crowned-2024s-most-viewed-korean-d
rama-till-now/articleshow/113543269.cms

50) 출처 : 
https://english.jagran.com/entertainment/bts-jungkook-i-am-still-wins-hearts-across-india-tamil-nadu-kolkata-hyder
abad-army-shower-golden-maknae-with-praise-10189303
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      [스웨덴] 정부, 2025 문화부 예산안 공개 51)

정부는 내년 문화부 예산과 정책을 공개했으나 문화부 예산 삭감에 대한 비판이 제기되고 있음

2025 년 예산안에서 정부는 2025 년부터 2027 년까지 매년 5 천만 크로나(SEK)로 '창의 학교

(Skapande skola)'를 강화할 것을 결정했으며, 이는 어린이와 청소년 모두가 문화에 접근할 수 있도록 하고 

전문 문화 창작자가 예술성을 바탕으로 생계를 꾸릴 수 있는 조건을 조성하기 위함임 

독서 장려와 독해력 향상은 정부의 최우선 과제 중 하나로, 2024 년 교육청과 국가문화위원회는 교사들이 

이용할 수 있는 다양한 유형의 도서가 포함된 도서 목록을 작성할 예정이며, 이를 위해 정부는 2025 년에 

150 만 크로나, 2026 년과 2027 년에 각각 300 만 크로나의 예산을 지원할 예정임

2025 년 정부 예산에서 올해 문화부 예산 90 억 6 천만 크로나보다 더 증가한 93 억 크로나가 문화부 

예산으로 할당됐으나, 물가 변동과 인플레이션이 고려되지 않아 정부 예산에서 문화가 차지하는 비중은 

계속해서 감소하고 있다는 점이 문제로 지적되고 있음 

실제로 정부 전체 예산에서 문화 예산이 차지하는 비중은 0.65%에 불과하며 이는 최근 20 년간 가장 낮은 

수치로, 문화부 장관은 이로 인해 "문화 예산이 삭감될 때 지역 문화 혜택이 축소되고, 시립문화학교의 

등록금이 인상되고, 거의 모든 자치단체의 공공도서관이 어려움을 겪게 될 것“이라고 주장함

정부는 향후 3 년 동안 지역 문화 활동에 대한 예산 2 천만 크로나를 삭감하기로 결정했으며, 그 예로 

정부는 2025 년 '교육 자치 협회(Studieförbundet)'에 대해 올해 대비 1 억 크로나의 예산을 삭감했음 

반면 몇몇 대규모 국립 문화 기관은 정부로부터 인상된 임대료에 대한 보조금을 받고 있으며 '왕립 오페라

(Kungliga Operan)'는 예정된 건물 개조 공사 및 이전을 위해 2025 년에 1,050 만 크로나를, 2026 년에는 

2,100 만 크로나의 예산을 지원받을 예정임

교육 자치 협회 중 하나인 'ABF Stockholm'의 CEO Calle Nathanson 은 예산 삭감이 교육 자치 협회에 

주는 큰 타격에 대해 "이런 식으로 교육 자치 협회에 대한 지원을 줄이면 스웨덴의 문화생활 전체는 큰 

타격을 받는다."라고 밝혔고, 스톡홀름 '지역 극장(Länsteatrarna) 협회' 회장 Robert Uitto 는 "지역 문화에 

대한 투자를 배제한다는 것은 문화 예산에서 지역과 국가가 서로 경쟁한다는 뜻이다."라고 의견을 밝히는 등 

정부의 2025 문화 예산은 여러 문화계 대표자들로부터 비판을 받고 있음 

51) 출처 : https://www.svt.se/kultur/sammanslagning-av-konstnarsnamnden-och-statens-kulturrad-stoppas
https://www.regeringen.se/pressmeddelanden/2024/09/kulturministern-presenterade-kulturdepartementets-satsningar
-i-regeringens-budgetproposition-for-2025
https://www.svt.se/kultur/lansteatrarna-staller-stad-och-land-mot-varandra-i-den-har-kulturbudgeten
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      [이탈리아] ‘When They See Us’, AI 시스템이 우리의 삶에 미치는 영향 52)

예술을 통해 보는 AI 생체 감시 및 추적 시스템이 사회에 미치는 영향

2024 년 9 월 17 일부터 28 일까지 볼로냐의 살라보르사 도서관에서 추적 시스템이 우리 삶에 미치는 

영향에 대해 의문을 제기하는 예술가 드리스 데포르터와 연구 그룹 Tactical Tech 의 작품이 전시 중임

살라보르사 도서관에서 열리는 When they see us 는 디지털 공간에서 인간을 추적하는 시스템에 대한 

전시임

이 전시회는 문화 단체 Sineglossa 가 큐레이팅하고 The Good Lobby 와 Hermes Center for 

Digital Rights 및 info.nodes 협회가 홍보를 맡음

이 전시회는 벨기에 예술가 Dries Depoorter 의 설치물과 연구 그룹 Tactical Tech 의 The Glass 

Room Misinformation Edition 프로젝트를 통해 AI 의 위험과 생체 인식 감시의 위협을 반영하는 디지털 

권리라는 주제를 다룸

설치 작품인 Jaywalking 은 사용자가 버튼을 눌러 가장 가까운 경찰서로 이메일을 보내 무모하게 횡단보도를 

건너는 보행자에게 신호를 보낼 수 있는 기능을 제공함

작품 감시 스피커 (2018-2024)는 컴퓨터 비전 소프트웨어 분야의 도구를 사용하여 AI 시스템 카메라에서 

실시간으로 전송된 이미지를 읽는 것을 보여줌

국경 새는 개방형 카메라와 인공 지능으로 촬영한 전 세계 특정 국가의 국경을 넘는 새를 묘사한 이미지로 

구성되어 있음

|그림 14| <국경의 새> 디지털 추적으로 국경을 넘는 새를 관찰

52) 출처 : 
https://www.finestresullarte.info/en/exhibitions/how-much-do-tracking-systems-impact-our-lives-in-bologna-an-exh
ibition-reflects-on-the-issue
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      [싱가포르] 싱가포르 기업, 마케팅 결과 추적 어려움 겪어 53)

 디지털 마케팅의 도전 과제

HubSpot 과 LinkedIn 조사에 따르면 싱가포르 기업 중 17% 만이 마케팅 계획과 매출 증가 간의 연관성을 

인식하고 있는 것으로 나타남. 아시아 지역 평균인 41%보다 현저히 낮은 수준임

84%의 응답자들이 디지털 마케팅을 사용한다고 응답했지만, 그 중 41%만이 고객관계관리(CRM) 플랫폼을 

활용해 마케팅 이니셔티브의 효과를 모니터링하고 평가하고 있는 것으로 조사됨. 약 절반의 응답자는 

2023 년 마케팅 전략이 조직목표를 달성하지 못했다고 밝힘

싱가포르 기업들은 향후 디지털 마케팅 전략을 보다 체계적으로 관리하고, CRM 플랫폼을 효과적으로 

활용해 마케팅 투자 대비 성과를 극대화할 필요가 있음

53) 출처 : 
https://sbr.com.sg/media-marketing/news/sg-firms-fail-tracking-marketing-results-due-lack-monitoring-platforms-st
udy



KOCCA 해외권역별 주요 인기차트를 통한 한류콘텐츠 선호도 동향(‘24.8 월)

권역 주요국가
분야

음악 방송 게임 웹툰, 애니, 캐릭터 등

북미 미국

o 빌보드 Hot 100
 - (12 위) Jimin (Who)
 - (49 위) Stray Kids (Chk Chk Boom)
 - (97 위) LISA Feat. Rosalia (New Woman)

o 빌보드 200
 - (1 위) Stray Kids (Ate: Mini Album (EP))
 - (2 위) Jimin (Muse)
 - (21 위) ENHYPEN (Romance : Untold)
 - (117 위) NCT 127 (Walk: The 6th Album)
 - (119 위) KATSEYE (SIS (Soft Is Strong)(EP))
 - (145 위) Red Velvet (Cosmic (EP))

o 스포티파이 Weekly Top Songs USA
 - (2 위) Jimin (Who) 
 - (143 위) LISA Feat. Rosalia (New Woman)

o 스포티파이 Weekly Top Albums USA
 - (12 위) Jimin (MUSE) 

o Google Play
 - (1 위) Sort Puzzle Brain Test (Gamekend)
 - (1 위) Box Cat Jam : Block Match 
            (ACTIONFIT)
 - (1 위) Elemental: 2D MMORPG (DAERI 
             SOFT Inc)
 - (2 위) 컴투스프로야구 2024 (Com2uS)
 - (2 위) CASTLE TYCOON - IDLE Tower 
             RPG(JUSTCLICK)
 - (2 위) Candy Friends Forest : Match-3 
             (SUPERBOX Inc)
 - (3 위) Block Puzzle Constellation (Gamekend)
 - (3 위) Merge Cat (무지개토끼) 
 - (3 위) Epic Seven (Smilegate Holdings, 
             Inc)
 - (3 위) Box Cat Jam : Block Match 
             (ACTIONFIT)
 - (4 위) Merge Dragon(무지개토끼)
 - (8 위) Snake Clash! (Supercent, Inc.)
 - (9 위) CookieRun: Kingdom (Devsisters 
             Corporation)



권역 주요국가
분야

음악 방송 게임 웹툰, 애니, 캐릭터 등

동북아

중국

o QQ 뮤직 MV 차트 TOP10
 - (4 위) (G)I-DLE (Klaxon)
 - (5 위) LISA Feat. Rosalia (New Woman)
 - (7 위) Jaehyun (Smoke)
 - (8 위) ZEROBASEONE (Good So Bad)
 - (9 위) Chanyeol (Black Out)
 - (10 위) BABYMONSTER (Forever)

o 17173  PC 게임 인기
 - (1 위) 던전앤파이터
 - (5 위) 리니지
 - (11 위) 윤명방주
 - (12 위) 크로스파이어
 - (15 위) Aion
 - (16 위) 블레이드＆소울
 - (17 위) MU Online
 - (20 위) 메이플스토리
o 17173  모바일게임 인기
 - (1 위) 전투파검령(블레이드 앤 소울 모바일)
 - (6 위) 메이플스토리 모바일
 - (9 위) 검은사막 모바일
 - (11 위) 크로스파이어 모바일

o 콰이칸웹툰
 - (1 위) 악역의 엔딩은 죽음뿐

ㅇ 오리콘차트
1) 주간 합산앨범랭킹
 - (2 위) IVE (ALIVE)
 - (4 위) ZEROBASEONE (CINEMA PARADISE)
2) 월간 앨범 랭킹
 - (4 위) IVE (ALIVE)
 - (5 위) NEXZ(Ride the Vibe (Japanese 
Ver.)/Keep on Moving)
 - (7 위) Stray Kids(ATE)
 - (8 위) SEVENTEEN(SEVENTEEN BEST 
ALBUM「17 IS RIGHT HERE」)

ㅇ 넷플릭스 TV 인기 랭킹
 - (4 위) 가족 X 멜로

ㅇ 온라인게이머,인기순위
 - (2 위) 검은사막
 - (6 위) 라그나로크 온라인

ㅇ 라인망가
 - (1 위) 나 혼자 만렙 뉴비
 - (2 위) 흔한 빙의물인 줄 알았다
 - (3 위) 입학용병
 - (5 위) 사랑하는 나의 억압자
 - (6 위) 아카데미의 천재칼잡이
 - (9 위) 약탈 신부
 - (10 위) 회귀한 공작가의 막내도련님은 암살자
 ㅇ 픽코마 스마툰
 - (2 위) 시한부니까 계약 결혼 합니다
 - (3 위) 악역의 엔딩은 죽음뿐
 - (4 위) 철혈검가 사냥개의 회귀
 - (5 위) 용사 파티 때려치웁니다
 - (6 위) 장르를 바꿔보도록 하겠습니다
 - (7 위) 이번 생은 가주가 되겠습니다
 - (8 위) 가짜 아내에게 왜 집착하세요?
 - (9 위) 신데렐라를 곱게 키웠습니다
 - (10 위) 입양된 며느리는 파양을 준비합니다
    하겠습니다

일본



권역 주요국가
분야

음악 방송 게임 웹툰, 애니, 캐릭터 등

동남아

인도네시아

o 유튜브 뮤직 (07 월 4 주)
 - (45 위) BABYMONSTER (Forever)

o 넷플릭스 오늘의 TOP 10 - TV
 - (1 위) 엄마 친구 아들
 - (2 위) 아무도 없는 숲속에서
 - (3 위) 가족 X 멜로
 - (7 위) 선재 업고 튀어
 - (2 위) 낮과 밤이 다른 그녀
 - (4 위) 스위트홈 시즌 3
 - (5 위) 이브
o 아마존 프라임의 TOP 10 - TV
 - (3 위) 손해 보기 싫어서
 - (4 위) 서진이네
 - (6 위) 유령을 잡아라
 - (7 위) 내 남편과 결혼해줘
 - (10 위) 웨딩 임파서블
o Viu(뷰)의 TOP 10
 - (2 위) 새벽 2 시의 신데렐라
 - (3 위) 완벽한 가족
 - (4 위) 굿파트너
 - (5 위) DNA 러버
 - (7 위) 언니네 산지직송
 - (8 위) 우연일까?
 - (9 위) 백패커 2
 - (7 위) 런닝맨

o 구글플레이스토어
 - (14 위) 플레이어언노운스 배틀그라운드
 - (29 위) 드라코니아 사가
 - (43 위) 나 혼자만 레벨업 : Arise
o 애플앱스토어
 - (12 위) 플레이어언노운스 배틀그라운드
 - (18 위) 드라코니아 사가
 - (41 위) 라그나로크 오리진 글로벌
 - (44 위) 라그나로크 리버스

o 라인웹툰
 - (1 위) 이섭의 연애
 - (2 위) 날 닮은 아이
 - (3 위) 바스티안
 - (4 위) 소녀의 세계
 - (6 워) 피폐물 남주의 엄마가 되었다
 - (7 위) 그저 여명일 뿐
 - (8 위) 외모지상주의
 - (9 위) 입학용병
 - (10 위) 참교육

베트남

o 베트남 스포티파이 탑 50
 - (1 위) Jimin (Who)
 - (2 위) JungKook (Seven)
 - (5 위) JungKook (Standing Next to You)
 - (10 위) V (Love Me Again)
 - (43 위) Agust D (Haegeum)
 - (46 위) V (FRI(END)S)
o Zing 차트 – Kpop 차트
 - (1 위) aespa (Supernova)
 - (2 위) (G)I-DLE (Klaxon)

o 넷플릭스 오늘의 TOP 10
 - (1 위) 엄마 친구 아들
 - (2 위) 아무도 없는 숲 속에서
 - (6 위) 가족 X 멜로
 - (8 위) 선재 업고 튀어



권역 주요국가
분야

음악 방송 게임 웹툰, 애니, 캐릭터 등

 - (3 위) NewJeans (How Sweet)
 - (4 위) KISS OF LIFE (Sticky)
 - (5 위) Lee Young Ji, D.O (Small Girl)
★ 빌보드 베트남 핫 100
   현재 웹사이트 업데이트 중으로 해당
   자료 없음

태국

o 태국 스포티파이 탑 100
 - (1 위) LISA (New Woman)
 - (2 위) Jimin (Who)
 - (3 위) TEN (Nightwalker)
 - (5 위) Jung Kook (Standing Next to You)
 - (7 위) V (Love Me Again)
 - (9 위) LISA (Rockstar)
 - (15 위) Jung Kook (Seven)
 - (29 위) Jung Kook (3D)
 - (57 위) Agust D (Haegeum)
 - (61 위) V (FRI(END)S)
 - (93 위) Jimin (Be MIne)

o 넷플릭스 TV 탑 10
 - (4 위) 엄마친구아들
 - (5 위) 흑백요리사

o 라인웹툰 탑 10
 - (1 위) 재혼황후
 - (2 위) 놀이감
 - (3 위) 소꿉친구 콤플렉스
 - (4 위) 외모지상주의
 - (5 위) 남주의 엄마가 되어버렸다
 - (6 위) 킬러 배드로
 - (7 위) 참교육
 - (8 위) 흔한 빙의물인 줄 알았다
 - (9 위) 날 닯은 아이

중동 UAE

o 스포티파이 Daily Top Songs
 - (13 위) Jimin (Who)
 - (24 위) Jung Kook (Seven)
 - (55 위) Jung Kook (Standing Next to You)
 - (81 위) LISA (New Woman) (feat. Rosalia)
 - (148 위) LISA (RockStar)
 - (162 위) V (Love Me Again)
 - (170 위) Jimin (Be Mine)
 - (176 위) Jung Kook (3D)
o 유튜브 뮤직 Weekly TOP100
 - (62 위) LE SSERAFIM (Crazy)
 - (100 위) LISA (RockStar)

o 넷플릭스 UAE TOP 10
 - (4 위) 엄마친구아들
 - (5 위) 아무도 없는 숲속에서

o 애플앱스토어 
 - (7 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)
o 구글플레이
 - (12 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)



권역 주요국가
분야

음악 방송 게임 웹툰, 애니, 캐릭터 등

사우디

o 스포티파이 Daily Top Songs
 - (6 위) Jimin (Who)
 - (17 위) Jung Kook (Seven)
 - (33 위) LISA (New Woman) (feat. Rosalia)
 - (46 위) LISA (RockStar)
 - (54 위) Jimin (Be Mine)
 - (62 위) Jung Kook (Standing Next to You)
 - (77 위) V (Love Me Again)
 - (112 위) Jung Kook (3D)
 - (182 위) LE SSERAFIM (Smart)
 - (189 위) V (FRI(END)S)
o 유튜브 뮤직 Weekly TOP100
 - (65 위) LE SSERAFIM (Crazy)
 - (69 위) LISA (RockStar)

o 넷플릭스 사우디 TOP 10
 - (1 위) 엄마친구아들
 - (5 위) 아무도 없는 숲속에서

o 애플앱스토어
 - (16 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)
o 구글플레이
 - (9 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)

카타르

o 넷플릭스 카타르 TOP 10 
 - (3 위) 엄마친구아들
 - (5 위) 아무도 없는 숲속에서

o 애플앱스토어
 - (9 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)
o 구글플레이
 - (13 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)

이집트

o 넷플릭스 이집트 TOP 10
 - (4 위) 엄마친구아들

o 애플앱스토어
 - (3 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)
o 구글플레이
 - (7 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)



※ 주요 국가별 한류콘텐츠 인기 동향은 현지에서 공개되는 주요 차트 순위를 한국콘텐츠진흥원 해외거점에서 수시 모니터링을 통해 국가별, 분야별 차트 유무, 발표 시점 및 주기 등을 종합적으로 고려・집계하여 월

간 단위로 정리한 것입니다. 

※ 본 자료 작성 취지는 현지에서 인기를 얻는 특정 콘텐츠, 아티스트의 정확한 순위 보다는 전반적인 한류콘텐츠의 인기유지 및 점유 정도 등에 대한 경향성을 보기 위함이므로 참고용으로만 활용하시기 바랍니다.

|그림 15| 

권역 주요국가
분야

음악 방송 게임 웹툰, 애니, 캐릭터 등

모로코

o 스포티파이 Daily Top Songs
 - (8 위) V (Love Me Again)
 - (20 위) Jimin (Who)
 - (39 위) V (FRI(END)S)
 - (73 위) LISA(New Woman) (feat. Rosalia)
 - (150 위) Jung Kook (Seven)

o 넷플릭스 모로코 TOP 10
 - (3 위) 엄마친구아들
 - (4 위) 아무도 없는 숲속에서

o 애플앱스토어
 - (16 위) 배틀그라운드(PUBG Mobile)
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